[image: ]
De beetje magische week op Zwalmtoren Hogeschool voor Hokus Pokus?
Verhaal

De kinderen krijgen een uitnodiging om een week een kijkje te nemen op Zwalmtorn Hogeschool voor de toverkunsten. Deze school kan maar een bepaald aantal leerlingen aan en is zeer exclusief. Helaas heeft de school nogal een geldprobleem. De vorige hoofdmeester (Bertus Papyrus) heeft al het goud in stukjes naar het bos gebracht en is op mysterieuze wijze verdwenen. De goudkist in de school is leeg, maar dat weet alleen het vervangend schoolhoofd. 
De school is vervallen, verf bladdert van de muren, i.p.v. echte leraren zijn er niet slechts C klasse goochelaars, lugubere types en vreemdelingen. 
Het meest magische dat ze kunnen doen is een euromuntje uit je oor toveren. Het budget voor toverstokken en vliegende bezemstelen is er niet dus de leerlingen moeten het doen met zelfgemaakte toverstokken en bezemstelen. Leraar Geert heeft ook maar een kapotte stok (aan elkaar geplakt met ductape en schroeiplekken), hij gooit hem soms per ongeluk op het vuur! Het toveren met die stok lukt allemaal niet, maar als een andere staf leent lukt het wel. Hij heeft een nieuwe aangevraagd bij het vervangend schoolhoofd (J. Nabbet), maar die komt steeds met smoesjes waarom hij nog geen nieuwe krijgt. Het is slecht gesteld met de school!

Misschien kunnen deze nieuwe leerlingen het mysterie oplossen.
Wat is er met de hoofdmeester gebeurd, waar is het geld van de school en wie heeft het gedaan?
Het vervangend schoolhoofd vraagt de welpen om help bij het terugkrijgen van het goud van de school. Hij vraagt ze om tijdens de lessen andere leraren uit te horen, maar niet te laten vallen dat ze geen geld hebben. Als ze horen dat er geen geld is om hun te betalen stappen ze misschien wel op! 
De leraren weten gedeeltes van waar het geld en de hoofdmeester is. De leraren laten tijdens de lessen vallen, dat het schoolhoofd regelmatig richting het verboden bos verdween. Hij was ook vaak in de leraren kamer bezig met de schatkist. Hij kwam ook regelmatig om bepaalde ingrediënten vragen en toverspreuken.
Iedere avond na het avondeten schrijven de welpen alle hints die ze ontdekt hebben op een bord en maken ze een nieuw plan.
Op zondag laten de leraren vallen dat het schoolhoofd regelmatig richting het verboden bos verdween. Dus ‘s avond gaan de welpen op onderzoek in bij het verboden bos (zie avondspel zondag). In de kist vinden ze een klein beetje goud en een briefje met een ingewikkeld recept voor een toverdrank geschreven in een geheime taal. Het beetje goud gebruikt het schoolhoofd om een nieuwe staf voor leraar Geert te kopen, zodat de leraren niets gaan vermoeden! Ze nemen alles mee maar laten de kist achter, misschien komt het verdwenen schoolhoofd nog terug voor de kist. Het is al laat is de welpen terugkomen en er is geen tijd meer om het geheime recept te vertalen.

Op maandag laten de leraren tijdens de lessen vallen dat het schoolhoofd steeds vaker onverstaanbare woordjes brabbelden. Het lijkt er dus op dat dit geheime recept misschien wel van het schoolhoofd is. In de avond vertalen ze het recept.
Het recept maakt alleen niet duidelijk wat de toverdrank doet, de welpen moeten dus op dinsdag proberen uit te vinden wat voor toverdrankje het is. Misschien kunnen ze tijdens de toverdranken les de leraar toverdranken om hulp vragen. Het blijkt dat dit een toverdrank waarmee je spullen kunt verbergen. Als je het drankje over een object giet dan kun je het alleen zien als je een slok van de toverdrank neemt. Zou het schoolhoofd dit gebruikt hebben om iets te verbergen in de kist? 
Om de ingredienten te verzamelen hebben de welpen de hulp van de leraren nodig. Ze gaan de leraren toch vertellen hoe slecht het gesteld is met het goud van de school. Omdat ze betaald willen worden stemmen ze ermee in te helpen. 
Woensdag middag/avond is er een groot spel om alle ingredienten te verzamelen. 
Donderdag ochtend gaan de kinderen de toverdrank maken (op het kampvuur?). Deze moet nog even pruttelen in de tussen tijd kunnen de kinderen even vrij spelen (pico spel/lekker zwemmen) want vanwege alle problemen zijn alle lessen geschorst! 

Als de toverdrank klaar is nemen alle leerlingen een slokje en gaan weer naar het verboden bos om te kist opnieuw te gaan bekijken. Als ze er aankomen vinden ze een slagveld van spullen, het lijkt erop dat het schoolhoofd terug is geweest maar hij is er nu niet. Tot ze een stemmetje horen roepen. Recht voor de kist ligt een mantel op de grond met een toverstok erlangs en in het midden een doosje/fles (bluetooth speaker erin). Terwijl het schoolhoofd het goud wilde betoveren ging het mis en heeft hij zichzelf opgesloten. Als straf voor het stelen van het goud laten de leraren mooi in het flesje zitten. Als de welpen nu de kist openen vinden ze een hele boel goud. 








Afdelingen
De drie afdelingen van zwaltorm (vier is te duur) zijn:
Huize sisselkous (magisch dier: een sokkenslangbeest)
Dewi
Indi
Nadya
Joris
Tim R
Rico

Huize beverzucht (magisch dier: bevercorn)
Niene
Marijn
Kjell
Rover
Smart

Huize kippenklauw (magisch dier: kip)
Femke
Roos
Finn
Tim H
Bram
Raff

Leraren/ afdeling hoofden.
vroeger gingen wij allemaal  naar toverles mar dat hebben we de kinderen nooit verteld!

Jeffrey Nabbet: vervagendschoolhoofd, leraar dreuzelkunde 
Reon, verweer tegen de zwarte kunten. (mysterieus altijd geheimzinnig)
Tine, leraar botanica (altijd wat zand of plantje in d’r zakken wat ze aan kinderen geeft)
Koen, leraar drankjes en waarzeggerij Koen, altijd bezwelmd van de drankjes
Geert, beestenkunde, 

Renske ?
Gaat mee met de welpen aangezien de staf nergens te bekennen is.
weet ook allemaal niet wat er aan de hand is op deze gekke school. 



Weken voorafgaand.
	Tijd
	Activiteit
	Wie
	Materiaal nodig

	
	Enveloppen met uitnodigingen in Harry Potter stijl
	Jeffrey
	



Vrijdag 7 augustus
	Tijd
	Activiteit
	Wie
	Materiaal nodig

	19:00tot
20:00
	Ouders geven tassen van kinderen af op de blokhut

aanhangers inladen voor blokhut
naar de blokhut daar alles afgooien en versieren.
	allen
	Aanhangers en een plaats om ze te bergen(reon?) tot zaterdag. Of eventueel vrijdag brengen
(Jeffrey heeft een aanhanger en koen) 
afgeef schema kinderen


Zaterdag 8 augustus

	Tijd
	Activiteit
	Wie
	Materiaal nodig

	10:30
	Aanfietsen naar maarheeze
bubblebuddie regels 

Perron 3 7/8 bordje neerzetten bij het kerkplein ze worden daar opgewacht door onze leraren.

	3
Staf
Geert,
Tine,
Koen,
Renske

Jeffrey boodschap.

Reon. Vliegend ekiep
	fietstocht – via achelse kluis 
Peron bord.
vliegende keep met drinken en fiets band repareer spullen, Geert
ehbo set, jeffrey

	
	Spullen vervoeren (vrijdag avond)
	2 staf
	Aanhanger

	12:30
	Lunch pauze en een spel 
Kinderen zelf lunch mee laten brengen 

Eerste tovertruukje, cola blikje open maken met achterkant van een toverstokje( chinees eetstokje)

	
	water/jerrycan

	14:00
	Aankomst kampterrein, bedden klaar leggen en daarna vrij spelen
	Allen
	Fietssloten

	15:30
	Indelings ceremonie 
De kinderen zetten een magische pet (de sorteerpet) op die hen verteld in welke van de drie afdeling ze zitten. 
	Allen
	Sorteer pet/hoed

	16:00
	Toverles 1

Tijdens de eerste toverles wordt het afdelingssymbool gemaakt op een grote vlag. Deze wordt elders tijdens het kamp, bijvoorbeeld bij spellen gebruikt. De kinderen eten het hele kamp aan hun afdelingstafel. Iedere afdeling heeft een afdelingshoofd (leiding) en misschien leuk om een hoofdmonitor aan te wijzen

	Allen
	Witte doeken voor vlaggen
Koen?

en knutselmateriaal/ verf.
hebben we verf?

	18:00
	Avondeten: broodjes met hamburgers
	Allen
	

	19:30
	Rustmoment/Kampvuur
Hint van het mysterie doorspreken wat voor hint
dacht dat we naar een magische school gingen maar ziet er nog niet erg magisch uit, 
geen echte hint voor de eerste aond.
	Allen
	

	20:30
	Avond (sluip) spel in het bos 

Op het eerste oog ziet de blokhut er helemaal niet magisch uit, het vervangend schoolhoofd vertelt dat er een bezwering over uitgesproken is zodat het verstopt is voor buitenstaanders. Om lessen te volgen is het wel handig als deze spreuk verbroken wordt, daarom moet de kinderen ‘s avond in het bos op zoek naar de kaarsjes die de spreuk in leven houden als ze alle kaarsjes uit weten te blazen dan is de bezwering verbroken. Maar het schoolhoofd heeft voor hij verdween tegen de leraren gezegd dat de kaarsjes absoluut niet uit mogen, deze zullen dus de wacht aan het houden zijn in het bos. De kinderen moeten dus sluipend door het bos om alle kaarsjes uit te blazen.  

Als alle kaarsjes uitgeblazen zijn keren de welpen terug naar de blokhut, maar de blokhut is nog steeds niet magisch, gek dan maar een nachtje slapen misschien heeft de spreuk tijd nodig. ‘s ochtends hangt er een mist door de blokhut (rookmachine), als de mist wegtrekt is de blokhut ineens veranderd in een magische school
nee  we de kinderen moeten ff een nachtje slapen en is het klaar.

	
	Kaarsjes en glazen potjes tegen wind, Geert
levens

	22:00
	Slapen Welpen
	Allen
	Stilte

	
	Leiding versiert blokhut in magisch thema

Bluetooth speaker ergens in de wc verstoppen een geest op de wc.
Potten met rare ingredienten (Hanneke en Ilse vragen voor labels)
Kaarsen ophangen aan het plafond met draadjes.

Tv als schilderij met bewegend beeld.. (reon)
Weervoorspellend plafond?
iedere avond verdanderd tine en koen  het plafond met een wolkje of een zonnetje. Tine kan niet bij het plafond koen wel.
Zonko’s snoepwinkel opzetten (Snoepjes kopen met de muntjes die ze verdienen iedere dag.)
Oude schilderijen en ze pimpen met heksen o.i.d. er in

De tocht voorbereiden van de volgende avond.

	
	Bluetooth speaker.

Led kaarsjes en visdraad.


Oude schilderijen.

bord voor zonkos snoep.



Zondag 9 augustus

	Tijd
	Activiteit
	Wie
	Materiaal nodig

	09:00
	OOC - opstaan, ontbijt, corvee
	Allen
	

	10:00
	Zwembad bouwen (leiding)
	2 staf
	Reon heeft een plan?

	10:00
	Toverles 1: Toverstokken maken
Geen heks of tovenaar is natuurlijk compleet zonder toverstok of staf.
we hebben een aantal keuzes voor stokken al gemaakt/ gevonden en ze moeten de kern van hun stok verdienen die stoppen we er in en verzegelen hem met epoxy.

Toverles 2:  muntzakjes maken en munten verdelen voor zonko’s snoep winkel

Twee groepen, halverwege wisselen.
	Leden+ 3 staf
	Magische kernen voor de toverstokken (misschien zoeken in bos) of glitter,
veren etc. action
Boormachine en lijm geert
Leer
pons (jeffrey)
en tine vraagt aan moeder.
Leer branden, (soldeerbouten)
draad
Voorbeeld muntzakje / toverstok

	12:30
	Lunch + corvee

Bij het corvee doet de leiding een schoonmaak spreuk voor, de kinderen leren dit maar niet (leiding is vogelen dat we iets schoon toveren.)

(Bijvoorbeeld een vies bord in het afwassop en schone eruit halen)

	Allen
	eten

	13:00
	Toverles 3

De les die gegeven gaat worden is een inleidende les in het tovenaar worden.
Ren je rot? 
Een quiz met vragen of tovenaars, antwoorden ophangen rond de blokhut. (een fotozoektocht rond blokhut met vragen kan ook)

	
	 Quiz met tovenaar thema vragen (geert!)


	14:00
	Toverles 4

Het tweede deel van de eerste les bestaat uit het je verkleden als tovenaar. Hierbij kan een hoed, cape en/of toverstaf (zie ochtend programma) gemaakt worden. Iedereen wordt vervolgens op de foto gezet, na het ontwikkelen kan deze foto later in de kampweek als kaartje naar de thuisblijvers gestuurd worden. 
(de foto’s zijn ook leuk om op te hangen in het lokaal als aandenken aan het kamp)

	
	Foto printer van reon

Tovenaars verkleedkleren

Baard maken van watten.

	14:30
	Rustmoment
	
	

	15:00
	Kinderen hut bouwen (leerlingen kamer idee)
Leiding verder met zwembad bouwen
	
	Pallethout geert heeft contact met pim.

	18:00
	Avondeten: macaroni bolognaise met gehakt met rauwkost

	
	

	19:00
	Corvee
	
	

	19:30
	Hint van het mysterie doorspreken
Leraren laten gedurende de dag vragen aan de kinderen of ze aan het mysterie werken. Om de tijd laten vallen dat de hoofdmeester veel naar verboden bos liep.
Zonko’s snoepwinkel open
Rustmoment

	
	

	20:00
	Avondspel: het verboden bos

Eerder deze dag heeft een van de leraren laten vallen dat voor zijn verdwijning het schoolhoofd vaak richting het verboden bos ging en dan verschillende uren weg was. Dit moet natuurlijk onderzocht worden.

Aan de rand van het verboden bos vinden de welpen drie (korte) tochten , ze moeten opsplitsen in drie groepjes en de tochten lopen. Aan het einde van hun tocht vinden ze de nieuwe tocht voor een andere groepje deze moeten ze via walkie talkie aan elkaar uitleggen. Aan het einde van die tocht vinden de groepjes het volgende:
Groepje 1: instructies met waar in het verboden bos ze een kist kunnen vinden
Groepje 2: sleutel van de kist

In de kist zit een geheim bericht van het verdwenen schoolhoofd en wat goud (dat gebruiken we om leraar geert een betere staf te geven-->tot nu toe slechte staf gooit hem af en toe per ongeluk op het vuur), maar helaas niet genoeg om de school te redden. 
in de kist zit een hint naar een locatie op die locatie ligt een recept om onzichtbare dingen zichtbaar te maken als de kinderen dat eten of drinken.
	
	Kist met slot
Uitleg geheim taal. ( locatie voor het recept. 
Instructies voor locatie kist
Geheim bericht
Sleutel voor slot. 
3 korte tochten
Walkie talkies

koen maakt even een rondje in de ochtend om 3 kleine tochtjes te maken.
Moeten makkelijk zijn.

via de walkie talkie van ene naar andere groepje uitleggen.

	21:00
	Kampvuur
	Allen
	

	22:00
	Slapen
	
	





Maandag 10 aug

	Tijd
	Activiteit
	Wie
	Materiaal nodig

	09:00
	OOC - opstaan, ontbijt, corvee
	Allen
	

	10:00
	Toverles 3: Toverdrankenles de kinderen brouwen magische ranja drankjes (mocktail recepten etc.) 

Toverles 4: magische fakkels maken

In twee groepen, halverwege wisselen.
	
	Mocktail recepten veranderen in magische recepten en printen
(boodschappenlijstje bij appie al gemaakt)

Stokken Zoeken.
kaarsvet

	12:30
	Lunch + corvee broodje knakworst

	Allen
	

	14:00
	Toverles 5: Fabelachtige dieren, bezoeken van de reptielen mevrouw
	
	Is geregeld.

	17:00
	Toverles 6: Voedsel spreuken

Een boomple uit het bos zetten bij de blokhut, vervolgens moeten de welpen in de vorm van een spel ingredienten verzamelen om een spreuk om magisch groei water te maken. Dit water wordt aan de brood-boom gegeven.
De volgende ochtend hangen er boterhammen aan de boom. De dag daarna broodjes. En de derde dag een heel brood.

Voor het magische water hebben de welpen het volgende nodig:
· Het zweet van de sterkste (touwtje trekken om de winnaar te vinden)
· Één haar van behendigste (obstakel parcour)
· As van een vers kampvuur (vuurtje stoken)

	
	Dun pakket Touw of visdraad
Brood

	18:00
	Avondeten: Toverhike bom
	Staf
	Eten bakjes van de jumbo en alu folie

	19:00
	Corvee
	
	

	19:30
	Hint van het mysterie doorspreken.
waneer gaan we dat recpet nou maken?
hoofdleraar zat altijd met zijn hoofd in een gek boek. En wartaal uit te spreken. 
Jeffrey zegt dat hij wel een boek heeft mss. ( vuurboek)
jeffrey gaat zoeken naar het juiste boek wat wel kan helpen!! Volgende avond heeft hij het mss
Zonko’s snoepwinkel open
Rustmoment
	
	

	20:00
	Toverles 7a: verweertegen de zwarte kunsten

Deel 1 doolhofspel (twee groepen, jongeren en ouderen apart, jeffrey heeft een oud doolhofspel, misschien nog een beetje aanpassen naar het thema)
	Allen
	

	22:00
	Slapen
	Leden
	

	
	Boterhammen aan de broodboom hangen
	
	boterhammen



Dinsdag 11 aug

	Tijd
	Activiteit
	Wie
	Materiaal nodig

	09:00
	OOC - opstaan, ontbijt, corvee
	Allen
	

	10:00
	Toverles 8: bezemstelen maken (1 grote stok en hoop keine twijgjes zoeken in het bos en bij elkaar binden)
	
	Bindmateriaal, bijltje

	11:00
	Toverles 9: zwerkbal

 Voor dit vrij ingewikkelde spel heb je 3 verschillende ballen nodig: 
· De slurk, een (rode) bal ter grootte van een voetbal.
· De beukers, (zwarte) ballen die door de lucht zweven en spelers proberen aan te vallen.
· En de gouden snaai: een piepklein, gevleugeld balletjes zo groot als een ping-pong balletje.
Het spel wordt gespeeld in 2 partijen, waarbij de spelers van elke partij elk hun eigen taken hebben. Per partij zijn er: 
· Drie jagers, die moeten scoren door de slurk door één van de ringen (hoepels/emmers) aan beide kanten van het veld te gooien. Een doelpunt levert 10 punten op.
· Twee drijvers, deze mogen de zwarte ballen afweren en naar het andere team gooien. Als een niet drijver wordt geraakt door de bal dan moeten hij 10 tellen bevriezen (of op de grond zitten tot een teamlid hem weer vrijtikt?).
· Een Wachter, die de doelpalen verdedigt.
· (optioneel) Een zoeker, die heeft de moeilijkste taak: deze speler moet de Gouden Snaai (goud pingpong balletje) zien te pakken. Als de snaai is veroverd, is de wedstrijd afgelopen en krijgt het team van de winnende zoeker 50 punten extra. (de leiding heeft de snaai en geeft deze ook door aan elkaar, zeggen niet wanneer hij in het spel komt, als ze hem afpakken van de leiding wint hun team)

	
	1 gouden pingpongbal
1 bal om te scoren

2 ballen om elkaar af te gooien

Hoepels/emmers om te scoren

Zelfgemaakte bezemstelen

Hoepels, touw, 6 meter paaltjes.

	12:30
	Lunch + corvee 

	Allen
	

	14:00
	Brief schrijven naar huis, foto als tovenaar en brief in de envelop.
	
	Envloppen met thuis adressen al klaar voor we op kamp gaan.

	16:00
	Toverles 10: toverdranken 2,
De kinderen gaan zelf soep maken in groepjes,Groenten geitenballen soep. 
(
	
	Recepten voor soep veranderen in magische recepten meerder groepjes?

	18:00
	Avondeten: spek, boontjes, aardappels jus, vla
	
	Eten

	19:00
	Corvee
	Allen
	

	19:30
	Hint van het mysterie doorspreken
Jeffrey heeft het juiste boek gevonden met de vertaling.
Scheurt 2 blaadjes er uit met de juiste vertaling.
Kunnen ze die avond gaan vertalen. 
Bericht is de locatie van het recept.)
Zonko’s snoepwinkel open
Rustmoment
	
	

	20:00
	Toverles 7b: verweertegen de zwarte kunsten

Deel 2 doolhofspel 
	Allen
jeffrey uitwerken  in tover thema.
	

	21:00
	Slapen voor het slapen doet reon een spreuk om alles op zijn kop te zetten. (werkt niet) 
Volgende dag super veel spullen op zijn kop als de kinderen wakker worden.
Tafels, fietsen, potjes, schoenen, borden. 
Schilderijen. 
	Leden
	

	
	Broodjes aan boom hangen (afbakbroodjes er aan hangen, ze zijn nog niet rijp)

Brieven op de post doen

	
	Afbakbroodjes 44stk



Woensdag 12 aug

	Tijd
	Activiteit
	Wie
	Materiaal nodig

	09:00
	OOC - opstaan, ontbijt, corvee

	Allen
	

	10:00
	Toverles 11: thee lezen (met oude theekopjes van de kringloop)

Thee zetten met thee bladeren,  in duos ze moeten het uittekenen vervolgens gaat Koen iedereens toekomst vertellen

Toverles 12: dikke dame schildercursus (schilderen zonder kwasten, ze mogen alle lichaamsdelen gebruiken, vingens handen voeten, neus of misschien kunnen ze schilder materialen vinden in het bos)
we kunnen geen portretten betalen dus moeten ze die schilderen voor in de gang

Twee groepen, halverwege wisselen.
	
	10 Kitsch thee kopjes
Thee bladeren

Canvas (nog een aantal grote in de kast) rest action
Checken of we nog voldoende verf hebben

	12:30
	Lunch + corvee pizza broodjes maken uit oventje wat de leiding maakt met de afbak broodjes.

	Allen
	OVEN, STENEN VOOR OVEN. OF OVEN IN HUT

	14:00
	Toverles 12: kruidenkunde

Tocht uitgezet onderweg moet de leerlingen verschillende kruiden verzamelen (aantal kruidenplantjes langs de tocht zetten) 

((Het gaat er bij deze opdracht om natuurbeleving: het bekijken en determineren van planten, die de kinderen onderweg tegenkomen. Eventueel kan er een herbarium van gemaakt worden. Stop de planten hiervoor een aantal dagen in een telefoonboek, of stop ze tussen twee velletjes wc-papier en strijk ze kort en voorzichtig met een strijkijzer. Hierna kunnen ze ingeplakt worden in een schrift. Het is ook mogelijk om eetbare planten tijdens de tocht te zoeken. ))
 
eigen toverboek maken.

	
	Boek eetbaren planten Jeffrey heeft er een aantal.
strijkijzer en bak papier

Munt potje meenemen 
sla Planten
Brandnetel thee
(hanschoenen

	15:30
	Eerst locatie vinden van bericht. 

Spel waarin de welpen de ingredienten voor de geheime toverdrank verzamelen

Wat moet er hier precies gebeuren en hoe?

Drank moet een avond sudderen. 

De welpen hebben de hulp van de leraren hiervoor nodig, ze gaan dus vertellen aan de leraren hoe erg de goud situatie is. Omdat de leraren betaald willen worden stemmen ze ermee in om te helpen. 
	
	

	18:00
	Avondeten: nog  invullen                           
	
	Eten

	19:30
	Hint van het mysterie doorspreken
Zonko’s snoepwinkel open
Rustmoment
	
	

	20:00
	Kampvuur/ harry potter kijken op de beamer?
	
	

	22:00
	Slapen
	Allen
	Stilte

	
	Heel brood aan de boom hangen

	
	brood



Donderdag 13 aug

	Tijd
	Activiteit
	Wie
	Materiaal nodig

	09:00
	OOC
	Allen
	

	10:00
	We moeten de drank drinken. 


	
	Recept voor tover drank.


	12:30
	Lunch
	Allen
	

	14:00
	Maisdoolhof om te testen of het werkt.  In het midden heeft de leiding een beker verstopt. 
de gene die het als eerste vindt  en terug brengt wint. 

als ze terug komen gaan we het maar uittesten in het verboden bos.

	
	Een vindt de schat spel?

goud verf spuit,
bakstenen voor het goud.

Smiley cup

	17:00
	Avondeten groot festijn in de zaal.
in verschillende huizen.
Kinderen bepalen op dinsdag wat er tijdens avond maal wordt gegeten?

	Allen
	Gastellen en gas meenemen.

	19:30
	Zonko’s snoepwinkel open
Rustmoment

	
	

	20:00
	
	
	

	22:00
	Slapen - op oudsten na Rico en Nadya ( dinsdag dingen bestellen_)
	
	

	
	Bosche bollen aan de boom hangen
	
	Bosche bollen



Vrijdag 14 aug

	Tijd
	Activiteit
	Wie
	Materiaal nodig

	09:00
	OOC
	
	

	10:00 
	Kampplek opruimen - aanhangers inladen(Reon afgroenen) 
	Allen
	

	12:30
	Lunch + corvee 
	Allen
	

	14:00
	Zout kleuren, picoo
	
	Stoepkrijt en paar kilo zout.

	16:00 17:00
	Kinderen worden in blokken opgehaald 3 in een kwartier.


alles bij de poort. In de juiste blokken 
	
	( jeffrey indeling maken )

	18:00
	Chillen en biertje drinken, kristel en Hanneke mogen in de bubbel. Dinsdag dingen bestellen voor bbq
	Staf
	



IJsboerderij Maarheeze
Ulkedonken 4
6026 RP  Maarheeze
Tel: 06-10531116
maisdoolhof.
Los materiaal 

Aankleding.
Led kaarsen van de action.
Een rapport kaart om lessen af te vinken (Tine)

pijpen 
gekleurd vuur (renske)
De popcorn pan en popcorn met zout en suiker 
STOOKHOUT!!!

Spijkers en hamers

Bord verboden bos.
envloppen en papier als vooraad oud gemaakt al.
spellen kist en spelletjes,
domino stenen.
tover truukjes die de leiding kan doen om de tijd.
Bootlading aan snoep
Overige ideeën
Ketels
Een hele hoop oude flesjes regelen en labels maken voor drankjes.

Dik gave leraren wizard robes voor de leiding 

knuffels kapot knippen en dan aan elkaar naaien zelf dieren maken
Kluisjes voor de kinderen waar geld ligt?
Oude kisten
Koffers


donderdag avond gaan de oudste kinderen met de leiding naar het verboden bos.
Schatkist vinden. 

Een rapport kaart om lessen af te vinken. Tine!!!
Als een les wordt afgevinkt op de rapport kaart krijgen ze een munt.
Snoepjes kopen met de muntjes die ze verdienen iedere dag (in zonko’s snoep warenhuis).


De geheime kamer waar de leiding niet komt en waar spelletjes en donald ducks liggen.
Beasts and where to find them

kinderen mogen een kat, een pad of een uil. (staat op meeneem lijst)
Heksenpot spel.
Varken eten.
snoep kikkers, slangen, smurven, op sterk water
op de pot van smurven staat afblijven van gargamel
De gevonden voorwerpen en sokken de leiding is vrij van de kinderen (ala dobby)
Bluetooth speaker ergens in de wc verstoppen een geest op de wc.
Slechte tovernaar verslaan. 
Hond met twee koppen knuffel.


Budel highlandgames.
het verboden bos!

Eerste harry potter film kijken tweede avond. 
Koekjes bakken in eigen gemaakt eoven met koekjes vormen
Lege flesjes
Wisseldrank, 
leiding wisselt uit van karakter.
Uv licht op een schilderij waar de hint op t evinden is.
Vloek met een naam die naam blijft heel de week alleen de eerste werkt.

pompoen soep

Een schoolhoofd en 4 afdelingshoofden.



leraar beesten - geert

spreuken, dreuzelkunde jeffrey -> schoolhoofd.

doen we een kampkrant?
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