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Scouting Rythidvius
Beste Ouders,

Als u dit briefje leest is uw zoon of dochter inmiddels vertrokken op het jubileumweekend. Na
afloop van het gezamenlijk weekend vertrekken wij direct naar ons kampterrein in Stiphout.

Op vrijdag 6 juli sluiten we ons kamp weer af. Vanaf 16:00u mogen jullie de kinderen weer komen
halen. Het is de bedoeling dat u zelf de persoonlijke bagage van uw kind mee naar huis neemt.

Ons kampterrein ligt in de bossen tussen de Nuenen en Stiphout.

¢ Vanuit Geldrop/Eindhoven-zuid:

e Ga richting Nuenen (via de collse hoefdijk of de A270 en neem afslag Nuenen, bovenaan
linksaf richting Nuenen)

+ Blijf deze weg (de Smits van Oyen laan) volgen, neem bij de rotonde de eerste afslag
richting Gerwen, Stiphout, Helmond. Dit is de Smits van Oyenlaan,
Na ongeveer 600 meter ga je rechtsaf de Beekstraat in. Blijf deze weg volgen.

e« Bij de rotonde neem je de tweede afslag, hou nu links aan en ga het bruggetje over.

¢« Na ongeveer 500 meter ga je linksaf de Papenvoortse Heide op.

o Blijf deze weg volgen, de weg neemt een scherpe bocht naar rechts, enkele flauwe bochten
en een scherpe bocht naar links (rechtsaf is een zandpad). De ingang van het terrein
bevind zich net na de bosrand aan de linkerkant.

e Mocht het niet lukken om ons kampterrein te vinden bel dan even met het noodnummer
onderaan deze brief
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Ingeval van nood zijn wij te bereiken op
Groeten, de Scoutsleiding

BartS

Frans v
Katrien M
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Huisartsen/tandartsen/Ziekenhuis

Huisartsenpraktijk Stiphout
Kloosterstraat

23A

5708 GM

Helmond

0492 534606

Huisartsenpraktijk Stiphout
Kloosterstraat 23A

5708 GM Helmond

0492 534606

J.J.B.Ebbenarts

Wevestraatg3
5708 AE Helmond
0492 538166

ElkerliekZiekenhuis
Wesselmanlaan25b
5707 HA Helmond

Tandartspraktijk
P.T. The

Gerwenseweg 9-A,
5708 EH Helmond
0492 554 501

Tandartspraktijk

Sanjoto

1e Bosweg 18, 5708
EC Helmond

0492 599 983

Tandartspraktijk

Sanjoto

1e Bosweg 18, 5708
EC Helmond

0492 599 983



Spelregels

TIedereen krijgt 1 speelkaart van level 1 met bijbehorende landkaart met een gelijke
verdeling van vuur, aarde en water onder de spelers.

Wanneer je iemand tikt vergelijk je de aanvalspunten op elkaars kaarten. Je kijkt allebei
op je eigen kaart bij het vakje met de kleur van de tegenspeler z'n kaart. Diegene met de
hoogste punten wint een landkaart naar de keuze van de tegenspeler. Als er een “gevecht”
is geweest tussen twee spelers mag er niet meteen nog een keer getikt worden, er moet
tegengesteld vertrokken worden en dan gaat het spel verder.

Wanneer je al je landkaarten kwijt bent mag je een nieuwe halen. Op het moment dat je
al je landkaarten kwijt bent, of bereid bent om al je kaarten in te leveren, kun je wisselen
van element als je dit beter lijkt.

Met deze landkaarten kun je steeds de volgende kaart kopen van je eigen kleur, de kosten
hiervan staan steeds op de volgende kaart (kijk dus van te voren steeds even wat de
volgende kaart kost). Als je iemand tikt met dezelfde hoeveelheid punten in jou vakje (dit
is alleen bij iemand met hetzelfde element en hetzelfde niveau) dan gebeurt er niets. Maar
je hoeft je eigen speeclkaart dus nooit in te leveren, behalve als je een betere koopt.

Vuur 1s over het algemeen sterker tegen aarde, aarde 1s weer sterker tegen water en water
is natuurlijk sterker tegen vuur. Om te winnen moet je een zwart gat worden dat alles
opslokt, iedereen die je hiermee tikt is af, en als iedereen is afgetikt heb jij gewonnen.

p.s.

Het is slim om de speelkaarten en landkaarten op twee verschillende plekken af te geven
aan de spelers, zodat degene die landkaarten verliest een andere kant op moet dan degene
die landkaarten heeft gewonnen. Dit i.v.m. meteen terugtikken.

Het kan ook verboden zijn te tikken in de buurt van de post.



Technische details

Speelkaarten:
Level Vuur Aarde Water
1 Vlam Worm Druppel
2 Kolen Spons Plas
3 Vuurbal Wolf Regenbui
4 Bliksem Ravijn Rivier
5 Bosbrand Oerwoud Tornado
6 Komeet Berg Oceaan
7 Zwart gat
Aanvalspunten:
Level Makkelijk element Eigen element Moeilijk element
1 2 1 1
2 4 2 1
3 6 4 3
4 8 6 ]
5 10 8 7
6 12 10 9
7 20
Kosten:
Level Makkelijk element Eigen element Moeilijk element
1 - - -
2 2 0 0
3 3 0 1
4 4 0 2
5 5 1 1
6 5 2 2
7 6 3 3

TNiveau 2

Aanvalspunten
TR,
il

Figuur 1 Voorbeeldkaart



Het kastelen spel

Spelduur: 60 minuten

Leeftijdsgroep(en): DWEK'ers (7-11), Scouts (11-15)

Opstelling: redelijk dichtbegroeid en goed af te bakenen stuk bos

Aantal spelers: 8 - 16 - 32 - 64

Materiaal: Kaartjes met handelswaren, geld, bordjes met de namen van de kastelen, een dobbelsteen,
evi. een plattegrond en kaartjes met wapens erop.

Bron:

e Gemaakt op: 21 juli 2002, laatste wijziging: 8 april 2012

Bij dit spel worden de kinderen onderverdeeld in een aantal groepen van kooplieden uit de
middeleeuwen, de zogenaamde marskramers. In het speelveld zijn een aantal kastelen met
kasteelheren (leiding) uitgezet. De groepjes krijgen allemaal een startbedrag. Van dit
startbedrag kunnen ze op het ene kasteel handelswaren kopen. Deze handelswaren moeten
ze vervoeren naar een ander kasteel, waar ze het moeten verkopen. Het is hierbij de
bedoeling dat de verkoopprijs boven de inkoopprijs ligt. Ze moeten dus goed kijken op welk
kasteel er behoefte is aan bepaalde handelswaar. Tip: Ook een goed verhaal wil wel eens
helpen.

Tijdens het spel loopt er ook een roofridder rond die handelswaren van de kinderen afneemt.
Het is dus zaak om daar uit de buurt te blijven. Tikt de roofridder 1 van de kinderen uit een
groepje dan moet deze blijven staan. D.m.v. gooien met een dobelsteen wordt bepaald wie
de handelswaren mag hebben. Bij gelijke worpen, wordt er nog een keer gegooid.

Er wordt gehandeld in de volgende goederen:

s (Graan

« Hout

« Wol

« Aardewerk
o Huisraad

De kastelen kopen de goederen in die op dat moment (zie Excel-lijst) nodig zijn. De
voorkeur naar een bepaalde soort goederen (en dus de verkoop van de rest) veranderd iedere
5 min. De prijs voor inkopen en verkoop is hetzelfde. Deze prijs veranderd iedere 5 min.

Na een bepaalde tijd is het spel afgelopen. De groep die dan het meeste geld bezit heeft
gewonnen, Vijf minuten voor het eind van het spel wordt aangekondigd dat het zo afgelopen
is, zodat de groepjes de mogelijkheid hebben hun goederen om te zetten in geld.

Uitbreiding 1

De handelaren kunnen zichzelf tegen de roofridder beschermen door het kopen van wapens.
Deze hebben de waarde 1, 2, 3. De waarde van de wapens wordt bij hun worp met de
dobbelsteen opgeteld. Stel de roofridder gooit 5. De kinderen gooien 4 en hebben een
zwaard en schild met waarde 2 bij zich. Samen geeft dit 6, wat meer is dan 5. De roofridder
moet de handelaren laten gaan.
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Figuur 1 Graan

Figuur 2 Aardewerk

Figuur 3 Wol

Figuur 4 Hout

Figuur 5 Huisraad




Vogeltjeszoektocht

Ga op zoek naar de plaatsen waar de onderstaande vogeltjes wonen. Als je deze hebt gevonden
beantwoord dan de vraag en vul schrijf de letters in onderstaande tabel. Let op bij sommige vragen

moet je meerdere letters in de tabel invullen. Als je de puzzel hebt opgelost loop je naar de oplossing
van de tabel.

Succes!

1 Hoe heet deze familie?

Vul de 3 na laatste letter in op nummer 13

2 In welke straat wonen deze reigers?
pak hiervan de 7° letter en zet deze

Plaats nummer 7-16-18




3 Aan welke gemeenschap is dit beeld aangeboden?

Neem de 4° letter en zet die op nummer 1

4 Welke kleur heeft het dak van het huisje op
Het naambordje?

Pak de 2° letter en vul die in op plaats 2

S > s L NS N 5 Wat is het jaartal op dit huis?
Gebruik het 2° cijfer schrijf deze voluit en pak
Daar de 2° letter van plaats deze op

Nummer 9-12-14




6 Hoe heet deze man (voor en achternaam)?

Gebruik de 12° letter en zet nie op nummer 6

7 In welke straat hangt dit volgehuis?

Pak de 5° letter en zet die op plaats 5

8 In welke straat staat dit hek?

Pak de 8° letter en plaats die op nummer 8-11

9 Hoe heet deze vereniging?
Schrijf de verenigingsnaam voluit en pak daar de 5°

Letter van en plaats die op nummer 3




10 Op welk huisnummer mo-

Gen papegaaien wel poepen
en honden niet?

Schrijf dit voluit en pak hier-

Van de 3° letter en zet die op

Nummer 17-20

11 Op welk huisnummer woont deze vrouw?
Pak hiervan de laatste letter en plaats die

Op nummer 10-15-19

12 In welke straat wonen deze 3 vrouwen en
uil?
Pak hiervan de 5° letter en plaats die op

nummer 4




Oplossing vogeltjeszoektocht

Familie Arenas van Aerle
Gasthuisstraat
Stiphoutse

Rood

Negen

Mies van der Burgt
Sleedoorn

Korte Tivoli

e U S

. CV de Spurriezeiers
10. Negen A

11. Zeventien

12. Schutterslaan

POSTDUIVENVERENIGING




) HIKE 2012

Scouting RYHOVIUS

Hike regels

Tijdens de hike mogen jullie zelfstandig zonder leiding lopen. Dit betekend echter wel dat
jullie je aan een paar simpele regels moeten houden. Deze regels gelden voor jullie eigen
veiligheid, het spreekt dus voor zich dat je ze opvaolgt.

> Blijf met je groepje bij elkaar wat er ook gebeurt.

» Volg de aangegeven tocht precies, ook al denk je een kortere weg te weten. Wijk niet
hewust af van de aangegeven route.

»  Kijk uit met het oversteken van drukke straten, wegen en spoorlijnen

» Ga niet langs drukke autowegen, snelwegen en dergelijke lopen.

» Ga niet liften, ook niet als iemand je nog zo vriendelijk aanbied om mee te rijden.

% Denk goed na bij elke kruising. Overleg met je groepje over de richting waar je
naartoe moet. Beter iets langer nagedacht dan fout gelopen.

% Als de tacht niet meer klopt loop dan terug naar het punt waar je zeker weet dat je
nog wel goed zat.

¥ Blijf niet ergens doelloos rondhangen.

» Als je hopeloos verdwaald bent bel dan het noodnummer dat op het blaadje van de
hike staat (in de noodenvelop).

% Het is verboden om samen met een ander groepije te lopen. Als je een andere groep
tegen komt dan blijft 1 van beide groepen wachten tot de andere groep uit het zicht
verdwenen is.

Over de tocht:

> Alleen paden waar je met een auto door kan tellen mee. Zandpaden tellen ook mee.

¥ Voor je bij de post vertrekt laat je eerst aan de leiding zien in welke richting je
vertrekt.

3 Als je een route kunt plannen doe dit dan! Voor je vertrekt laat je eerst zien aan de

leiding hoe de route loopt.

En dan nog wat andere puntjes:

>

Als je het niet meer ziet zitten zing dan het Zweverslied.

De drager van de kaarthoekmeter en kompas en GPS zorgt ervoor dat deze weer bij de
leiding wordt ingeleverd na de hike.

HIKE 2012

Scauting Rythtvis

D )

Scouting Rythivius

Zwerverslied

Verkenners zijn, altijd paraat

Van ‘s morgens vroeg, tot 's avonds laat
Zij zingen soms, maar meestal niet

En als ze het doen, dan klinkt hun lied:

Refrein

Laat ons blijven zwerven
Door het Brabantse land
Tot ik eenmaal zal sterven
Met de stok in mijn hand

Een welp houd vol, en doet zijn best
Dat zegt Baloe, aan ieders nest
Akela gaat, de horde voor

En samen zing-en zij in koor:

Refrein

Een rowan is, geweldig stoer

Het ganse jaar, zijn zij op toer

Zij hebben baard, al in hun keel
Maar zingen niet-temin hun deel:

Refrein

De leiders sjou-wen zich een bult
Met energie, en veel geduld

En als hun ooit, de moet ontzinkt

Dan roepen zij, zodat het klinkt:

Refrein

Scouting Ryiidvivs

HIKE 2012

HIKE 2012



Scouting Ryl

HIKE 2012

Dag 1 van de Hike beginnen we met een oleaatje. Daarna ga je verder met de

vectorroute.

Oleaatje

Scouting Ryl

HIKE 2012
(

Scouting 5

Vectorroute

HIKE 2012

y
el
Vi, i1

9.Kruispunt recht
oversteken, weg gaat
schuin naar rechts

16, Zijweg aan linkerkant
loopt dood

18. Paaltje op kruispunt

19, Slaghoom op kruispunt

22.81a tweede pad linksaf

Scouting aﬁ

HIKE 2012




97 HIKE 2012

N-0-0-d-e-n-v-e-1-o-p
Post 1 Bevindt zich op 51°30.752 005 °38.297

Stel je GPS in op dit cobrdinaat en loopt naar Post 1

Mochten jullie er echt niet uit komen bel dan met

06-45336418

N-o0-0-d-e-n-v-e-l-o-p

ofs HIKE 2012

couting Rvthtvis

A HIKE 2012

Het tweede gedeelte van deze hike is een strippentocht,

e ——
————

-~

~

e —
Klein Paadje V|

Kigin Paailc ee—

.

o HIKE 2012

/
outing RythSuios (




el HIKE 2012

N-0-0-d-e-n-v-e-1-0-p
Post 2 Bevindt zich op 51°30.752 005°39.045
Stel je GPS in op dit codrdinaat en loopt naar Post 2

Mochten jullie er echt niet uit komen bel dan met

06-45336418

N-o0-0-d-e-n-v-e-l-0-p

L o) HIKE 2012

’rM HIKE 2012

Vervolg de hike met deze kruispuntentocht.

T
T

5

v

Ml

oo HIKE 2012

outine RythEvius /




A HIKE 2012

N-0-0-d-e-n-v-e-1-0-p
Post 3 Bevindt zich op 51°29.752 005°42.499

Stel je GPS in op dit codrdinaat en loopt naar Post 3

Mochten jullie er echt niet uit komen bel dan met

06-45336418

N-o0-0-d-e-n-v-e-1-o-p

HIKE 2012

Scauting RANGUius

- « .«.I...to
Scouting Ryttiovius

HIKE 2012

Vervolg jullie weg naar post 4 met de volgende windrichtingentocht

1. Zuid-ZuidOoost
2, Zuid

3. Oost-ZuidOost
4, Noord-NoordQOost
5. Zuid

6. Zuid-ZuidOost

7. Zuid-ZuidOost

8. Zuid

_ Scouting RihGuus |

HIKE 2012



QT HIKE 2012

N-0-0-d-e-n-v-e-1-o-p
Post 4 Bevindt zich op 51°29.058 005°44.379

Stel je GPS in op dit codrdinaat en loopt naar Post 4

Mochten jullie er echt niet uit komen bel dan met

06-45336418

N-0-o0-d-e-n-v-e-l-o-p

Scouting Rvthtvies

HIKE 2012

]

Scouting Rythouios

HIKE 2012

Het eerste gedeelte van dag 2 begint om het gemakkelijk te maken met een

kruispuntentocht

E

T

&

|
il

HIKE 2012




D) HIKE 2012

N-0-0-d-e-n-v-e-l-o-p
Post 1 Bevindt zich op Verassing
Stel je GPS in op dit codrdinaat en loopt naar Post 1

Mochten jullie er echt niet uit komen bel dan met

06-45336418

N-o0-0-d-e-n-v-e-l-0-p

) HIKE 2012

Scouting Rythavivs
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Levend Risk

Benodigdheden

» Spelbord Risk
o Territoriumkaartjes: voor elk land één kaartje.
e Vier kleuren pionnen 20 per kleur
« Materiaal voor een grote verzameling korte spelletjes

o Blik werpen
Blaasvoetbal (rietje en pingpongballetje)
Memorie
Armpje drukken
Springtouwen
Blik gooien
Ranja eten
Puzzelen
Paal werpen
Vliegtuigje gooien
Paal hangen
Raceautootje (stokje met touw met balletje eraan zsm oprollen)
Snoepje verplaatsen (snoepje in ander bakje doen dmv rietje)
Sprintje trekken

o Paaltje hoog houden
« Kampspel-kaartjes: voor elk spel één kaartje.

o 0 O 0 0 O 0 0O O O

¢]

Spelregels

Dit spel lijkt op het bekende RISK. De kaart is verdeeld in gebieden. Elk gebied 1s weer
verdeeld in landen. De spelers worden verdeeld in vier legers: het rode, blauwe. groene en

gele leger.

Elk leger krijgt willekeurig, net zoals bij RISK d.m.v. het uitdelen van kaartjes. een aantal
landen toegewezen. Het bezit van een land wordt op de kaart aangegeven d.m.v. gekleurde
punaises. Het doel van elk leger is om zoveel mogelijk landen en gebieden te veroveren en op

die manier zoveel mogelijk punten te verdienen.

Elk leger mag nu om de beurt een ander leger van een aangrenzend land uitdagen met als
inzet het land van de ander (er staat dus maar één leger op €én land). Het veroveren van het
land gebeurt met het houden van korte kampspelen. De uitdager trekt een kaartje. waarop
staat welk spel gespeeld moet worden. Wanneer de uitdager wint. dan heeft hij het land van
de ander verovert. De uitdager mag dan zijn kleur punaise in het veroverde land plaatsen.

Indien de uitdager verliest, gebeurt er niets.

Bij de kampspelletjes spelen telkens twee spelers tegen elkaar, één van elke partij.

Puntentelling




Jedere keer als er een ronde gespeeld is. en alle legers een keer aan de beurt zijn geweest voor
het uitdagen van een ander leger, wordt opgeschreven welke landen het leger op dat moment

bezit, en krijgt ieder team één punt per land.

Heeft een leger na een beurt een bepaald gebied veroverd, dan krijgt dat leger een
aantekening. Bij het einde van het spel wordt bekend gemaakt hoeveel punten je krijgt voor
het veroveren (dus niet 'in bezit hebben') van elk gebied. Dit blijft tijdens het spel dus geheim

voor de spelers.

Het team met de meeste punten na afloop van het spel, heeft gewonnen.



Blikwerpen

Probeer zoveel mogelijk
blikken van de toren om
te gooien met 3 ballen.

Winnaar uit 3 spellen.

Memorie

Zoek zoveel mogelijk de
zelfde kaartjes bij
elkaar. Wie de meeste
heeft is de winnaar.

Armpje
drukken

Probeer de arm van de
tegenstander op de tafel
te drukken. Je mag je
elleboog niet van de tafel
af halen. Winnaar uit 3
spellen.

Springtouwen

Probeer zo vaak mogelijk
touwt je te springen.

Blaasvoetbal

Blaas met een rietje de
pingpong bal over een de
tafel in de goal.

Blik gooien

Gooi een blik vanaf de
lijn zo ver mogelijk weg.

Paalwerpen

Probeer een 2 meter
paalt je zover mogelijk
weg te werpen.

Ranja eten

Eet zo snel mogelijk een
bord met ranja leeg met
een lepel.

Puzzelen

Los zo snel mogelijk de
puzzel op.




Vliegtuigje
gooien

Vouw een vliegtuigje van
een A4-tje en gooi deze
zover mogelijk weg.

Paal hangen

Probeer zo lang mogelijk
aan een paal te blijven
hangen.

Shoep je
verplaatsen

Zuig met een rietje een
shoepje op en probeer er
in 1 minuut zoveel
mogelijk in het ander
bakje te krijgen.

SprNHje
trekken

Trek een sprint je over
het afgezette parcours.

Raceautootje

Rol het touwt je zo snel

mogelijk op het stokje.

Je moet je polsen op de
tafel houden.

Paal hoog
houden

Probeer zo lang mogeli jk
een Imeter paaltje
omhoog te houden.

Naam

Aantal veroveringen




Blote voetenpad

voor het gehele aanbod - klik op:

www.CHRISTOFFELHOEVE.com

JAN EN CHRISTA FONKEN, ZEELANDSEDIIK 35, ELSENDORP
TEL/FAX. 0492-351466 / JAN - 06-20330759 / CHRISTA - 06-48205252

WEBSITE: www.christoffelhoeve.com en www.blotevoetenpad.info
EMAIL: christafonken@hotmail.com

De openingstijden zijn op:
woensdag t/m zondag van 13.00 tot 18.00 uur
maandag, dinsdag en andere tijden in overleg.

Entreeprijs volwassenen € 7,50 - kinderen € 5,00
incl. consumptie.

activiteiten.

. schilderarrangement
of mandela-kleuren

. oud-hollandse spelen of
casinospelen

. boerenquiz of -bingo
. sjoelen - darten

. foto-speurtocht met
opdrachten

. laarzenpad
. klumpkesgolf

met opdrachten op de klumpkes



voetgolf

een combinatie van voetballen en golf.

Een hilarisch spel voor alle leeftijden.

Alle velden, weilanden en zandstrand om en
rond de boerderij worden gebruikt.

Welk team haalt de meeste goal-holes!

Een actief, sportief en ontspannen spel op
het Brabantse platteland.

klootschieten
om en rond de boerderij.

klaverblad-wandeling of
klaverblad-fietstocht,

een meerdaags arrangement met
overnachting in een van de drie
trekkershutten,

max. 10 bedden.

huiszwaluwproject

met de vogelgluurwand, waterpoel met
leempunt,

zwaluwdraad en huiszwaluwhotel is het
project compleet.

voetgolf of voetbalgolf

is een teamsport met 9/18 goal-holes.

Probeer met je team een goede score te behalen,
dan zijn jullie de winnaar!

boeren boules

een boerenspel voor iedereen.

Het lijkt op jeu de boules maar dan met grotere
ballen op een groen en ruimer speelveld.



Zwemmen zomerkamp
Laco Strandbad Nuenen

Enodedreef 3
5674 TG Nuenen

Tel: (040) 283 10

Entree €5,--

Tongelreep Entree €7,80



