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Kampverhaal 2003 ..-... augustus
Te Riethoven

Er is een aardsiraal waargenomen in Ricthoven. Deze aardstraal hiceft invioed op de tijd. Toen de leiding op de
blokhut kwam om haar spullen vast uit te laden bieken ze in plaats van gewone kleren opeens berenvellen te
hebben en knotsen. Dit is natuurlijk vervorzaaki door de AARDSTRAAL. O ervoor te zorgen dat de aardstraal
ons, onze gewone tijd weer terug geeft moeten wij hem gunstig stemmen en dan doven. Hoe dat kan, is nu
onbckend. Maar in hiel verleden wislen de mcnscn wel hoe zc de aardsiraal gunsiig konden stcmmen cn doven.,
Onzc cnige kans om weer lerug (¢ komen in onzce cigen (ijd is dan ook om aanwijzingen uit het verleden te
zoeken.

Op dc aanwijzingen staal hoc we vlak bij de gevaarlijke aardstraal kunnen komen cn hoc we hem gunstig kunnen
stcinincn o dan dovei.

Het cerste stukje van de puzecl beschrijft dat het gunstig is om (¢ zingen, dat vindlt dc aardstraal wel prettig
(kamplicd). Op dit stukje staat verder dat het heel gevaarlijk is o dingen (¢ docin dic nict hiorcn bij de tjd
waarin je terechigekomen bent. Als je dat wel docet worden we nog verder in het verleden gebracht. We mocten
ons dus 2o vcel mogclijk aanpasscn aan de iijd.

De leiding wordt het meest beinvloed door de straal omdat zij het oudst zijn en zij vinden dan ook elke morgen
andere kieren dan degene die ze s* avonds hebben uiigedaan. Van elke tijd waarin we terechitkoiicii is er een
leiding die daarvan het meeste afweet. Een echte specialist/ kenner!!

Op het tweede stukje dat we vinden staat, dat er ook een bewaker van de aardstraal is. Deze bewaker zorgt
ervoor dat niemand dicht bij de straal kan komen. Verder staat er op dit stukje dat de bewaker heel lang geleden
wel eeiis geholpen heeft de straal te doven. Hij weet er tenslotie het meeste vanai!

De volgende stukjes wijzen de weg naar waar de aardstraal zich bevindt in het bos. Op het laatste stukje staat hoe
we de bewaker kunnen roepen zodat hij ons kan helpen met het doven van de aardstraal.

Elkc dag docn we dus spelletjes dic met dic periode tc maken hebben.

Op cen grote klok in de celzaal siaat de (kamp)tijd cn het jaar!!




Zaterdag (stenentijdperk) (Hanneke &..vvveenns ves)

9:00 (Verzamelen op het kerkplein D

10:00

12:00

15:00

16:00

17:30

19:00

21:36

Vertrek met de ficts naar de blokhut n

picknick in het bos uitleg over wat er gebeurt is
Aankoinst op ac biokhui in Ricthoven

spullcn klaarlcggen en dan vrij spelen

cien & corvee

Bosspel waarbij we cen aanwijzing vinden

Kampvuur + Kamplicd

Zondag {stenen tijdperk) (Hanneked........... ) ‘) k\"' MA‘L

3:00

18:00

19:00

20:00

21:30

opstaan en ontbijten (er is wat aan de hand bij de biokhut een aantal dingen ziji verandeii naar de
steentijd! Aardewerlk potten i.p.v. bekers enz.)

we zijn niet verplaatst in de tijd dus we zullen wel iets niet goed gedaan hebben! We gaan ons nu exira
goed aanpassen aan de steentijd, wie weet helpt dat well! KNUTSELEN (potten maken van klei)

Eten en corvee

tocht met thema spelictjes

viij speicn

cleii Chi CoTvee

Tijd testen ( ladder compcetiiic)

hutten bouwen??? (Er wordl weer een aanwijzing gevonden)

kainpvuur i naar bed




Maandag (Remaanse tijd) (Bram& ............} SWV\.(AW]X/“ ’

1]
8:00  opstaan eii oiibijten (we zijii iu in de romaainse tijd) M = 6 l: C a %" -

9:30  Overleg: we zijn al wat verder opgeschoven in de tijd maar het schiet nog niet echt op! We moeten ons
beter aanpassen. Wie weet er wat. 777

10:30 Tocht

12:00  Picknick

14:00  Vosscnjacht in Ricthoven (¢ kennen de weg dus we mocien icts verzinnen om het nog mocilijker (e

inakcnj

18:00  cicn cn corvee

19:30  "Tijd test”™ (we vindcn weer el aanwijing)

20:30 ;{Zldeater tijd Want dat dezen de Romeinen ook graag! Aansluitend kampvuur met optredens en dan naar
. . Meks Koopa e (Y ernS

Dinsdag (Heksen en Ridders) (Yvoné........) ORAA = 53;,6“625

8:00  opstaan en ontbijt L

9:30  posten rond de blokhut/ in het bos {(waterspelletjes?)

12:00  middagmaal

13:30  Burchicn bouwcen in het bos-spel (aanwijzing in cen kist met daaraan cen louw onder de grond, achter
hicl touw aangiavei)

15:00 knutsclen & vrij spclen

17:30  cicn

19:00 Tijd testen

19:30  avond programina imcl hekscnsocp waar vanalics in mocl watl de kinderen mocten verdicnen door
opdrachien uit tc vocren. Hel grocpije dat als cerste al zijn opdrachicn heeft uitgevocrd krijgt cen prijs.
(die mogen als eerste de soep proeven!!)

De leiding zit nu natuurlijk lelkker achterover te genieten van alles wat de kinderen voor ons gaan doen!

22:00  Spook verhaal bij het kampvuur en dan naar bedje toe. En...... Slaap lekker.




wd

Woensdag (flowerpower-tijd) (Reel & .......... ) /_:://

3:00

-
wn
()
<

17:00

18:60

19:30

20:00

22:00

Ontbijien en corvee

ficts/ foto-zockilocht naar ... {prchistorisch dorp)

Picknick daar kun jc ook brood bakken cizo.... Alspreken dat de menscn daar cen aatiwijzing voor ons
hebben van de aardsiraal. Als ¢ dat goed meespelen komt het erg geloofwaardig over!l!

icrug ficisci

dc voorbercidingen voor de flower power BBQ kunnen beginnen
BBQ-en

TLD-Testen

Bos spel (smokkelen van diugs enzo)

zingen en dansen (in rance raken!!!) bij het kampvuur met chips en cola en dan naar bed

Donde;'dag (Toekomst) (Koen &.......) = & | IAML Llédﬁ
- 2ere helw

8:00

16:00

17:30

i8:30

19:00

20:00

opstaan en ontbijten (pilletjes)
speurtociit mict posten, et behulp van clectronica
middagmaal (nog mcer pillcijcs)

supcr somnischic trcibal { ondcriussen) icderecn cen paar zinncijcs laicn insprcken op cen bandje zodat jo
cen verhaaltje krijg dat we dan daarna tcrug kunnen luisteren.

wc vinden op cen bandjc de laalsic aanwijzing cn Kunnch ons gaai vooibCicidcii voor s “avonds, voor
het doven van hel dwaallicht. (Knuiscien).

spciicijes

eten

Tijd testen de grote finale

we beginnen de tocht te lopen die op de aanwijzingen staat

bij een bepaald bosje stoppen we en doen we het dansje dat opde aanwijzingen staat. Nu kot de
bewaker van de aardstraal te voorschijn. En samen doven we de bouwlamp

Groot {cest op de biokhut

naar bed




Vrijdag (normale tijd)

$:00  Opstaan en ontbyjien en spuifen inpakken (behaive je zwem spulien)
11:00  nog een laatste spelietje | |

12:00  naar het zwembad {de Wedert)

17:00  Friet eten zonder corvee

19:00  OUudcravond




