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Het kind met de hoge hoed is vroeager  door sen

verd., Zodat hij senachts om bwaalf o uwr varn
merns kan veranderen.,
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Het toverboek waar alle spreuken in staan staat  op ket podium,

wartt als het hbosk
de tovernaar en het podiwm i kracht. Met alle ¢
de Esta,s sullen nooillt geen avonturen meer belevern.

Masr wat  gebesurd er e tijc
gestolen. Eern andere  bose tovernaar  he
miet kan witstaan dat de goeds  tovernasoe en hebt king t
ern meer toverkraocht hebben, N ke Bid het beste toveren.
D goede tovernaar en het kind =2idn helemaal var slag, want als
keerd met het toverbosk  oogaat derr bunnen  er rare en
dimgen gebeursn,

ft het gedasn omdat
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cler Bwade tovernaar
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De Esta,s en  de tovernasee en bet bind moest
te vangen en te zorgen dat het toverboslk w
te staan.

Wat ideen voor het weekend:

Dropping rnasr de blokbut i Wintelres

Goocheltrucies leren en & avonds latern zien (gooochelshow)

stafiestocht

Vessensevennen posten sp

misschien komt  Sinterklaas

zetten)

* Ollerled versieringen maken om het ges
~toverstafies
~warndschildering (esn toverrmasee die aan het toveren is, sie
Donald Duck)
—goochel - e toverhosden
—pompoenen met gezicht
TR .

¥ Casino avond

¥ Misschien is het leuk om ge
frmnemielk Smets te viragen om te komen kole
weekend mee te gaan.

het lanmd (dus bty ki dken enow

vofrdiet te  eten op wesekend, maar
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Vanat 21:30 uur kunnen we in de  blokhut. Dus iemand van de leiding
moet met de ouders meerijden die de bagage afleveren bij de blok-
hut.

De dropping zal ongeveer een uur duren.
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8:30 uur

Q:30 uur

11:00 uur

Knakr pec
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Opstaan, onthijten en corvee é%ék jagngu
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Stafies tocht door het dorp  of omgeving om  de buwrt te
verkennen. BEn op zoek te gaan nasr de boze tovernaar.

Eern spel in het dorp of in het bos.

Het is mogeliik dat we om ongevesr 12:00 aur  weer terug
op de  blokhut moet ziin, omdat Sinterklass wordt inge-—
haald op tv. ;

12:00 wur Eten en corves en ondertussern  misschien  Sinterklaas
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13:0C uur

15:00 uur
Postea Specc
Hawe Ue + Jo2e

18:00 uur

19:00 uur
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172:30 uur

21:30 uur

22:00 uur
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kijken op televisie.

Omdat het podium ziin  kracht kwiit is. En er aan het
einde varn het weekend wel mensen mosten worden geinstel-
leerd.
Gaan we het podiuan en de blokhut versierern  met allerled
dingern over tovernaarii.
Ondertussen wordt witgebreld vertelt aam de
mieuwe Esta’s hoe alles in BEsta-land in ellkaar steekb.
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Fanja drinkern en eern spel dosn. ;y
We figtsen dasorom naar de Vessemsevennen om posten spel-
s len te gaan doen. 6/_\5/1'6%5,‘ /(W4/j¢c 7o vet) Ao
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Eten en corvees. Clw wugp 2 7

We zijn  wvan alles te weten gekomen tosn we bij de Ves-

spmee Vennen  warern. BEn owe weten wanneer we de kwade

tovernaar  kunmen vangen. BEroooowat zidn swakke  plekken
2idrn. We gaan dus een plan bedenbken om hem te vangern.

Ern spel in het bos of het dorp.
En dasarna gaan we de kwade tovermnaar vangen.

Terug naar  de blokbat en we gaan de kwade tuvernaar ez
lesje leren. Hij zal het nooit meer doen enz. en enz.. .
Als  tegenprestatie leer hij ons  goochelen  eno casino
spelleties want daar is hij heel goed in. it ; '

Goochel en casinoavond. Alle kinderen  kunnmen bij jédere
leiding of een goocheltruc leren of een potie onken. Ze
krijgen van te voren geld om mes te anhen.’
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Flassen, handern wassen, tanden poetsen en naar bed.
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8:30 uur

16:00 uur
Jo.30

11:30 uur

13:00 uur

14:30C uur
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Opstaan, ontbhiiten (3 I el T RV
schosn Ligt
Ma  het etern  alle spullen  van de  kinder

slaapraal vegen.

Alles afmaken ey byes
reiden en alles klasr @

ter .

ey yaar Mledne spellet)
=~ sokworetelsn
= krartenmeppen

Ondertussen eventueel nog wat eten voor cle gy e e
die honger hebbern.

Der inmstallatie en orcerimi doag .

Foetsern, we hebbern tot 16:00 wur de tiadd dan
beheerder om de sleutel weer terug te nemern .

topodium en de drnstallatie
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CHECKLIST

Route naar de blokhut ongeveer een wwar lopen.
Wat nemen we mee? Hellen wat ze hebben.
Ouders vragen om te rijden.

Insignes

T-shirts

Kaartie Wintelre

Vervoer van de spullen.

Eventueel mensen regelen om figuwur te spelen.
Goocheltrucenboek halen bij de bieb.
Wandschildering maken
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