


De kinderen krijgen allemaal een passende uitnodiging voor het kamp. Hierin staat dat ze
cowboykleren moeten / mogen meenemen en wat het kamp verder inhoud.

Zaterdag

9:15 leiding verzamelen op kerkplein

9:30  verzamelen op het kerkplein

10:00 Groepsfoto maken en dan: Vertrek te voet!! Caen X joec

Er zijn twee verschillende tochten voor de groepjes (vier stuks).

De tocht versp‘hilt telkens: kralen, rebussen, Kaart en kompas, Sherifftocht enz.
Ze lopen van “aanwijzing” naar aanwijzing.(enveloppen aan boom een voor elke
groep).

12:00 De tochten komen samen, bijvoorbeeld op het veldje bij de visvijver, en daar is het
dan picknicken. Hier kunnen we ook nog een paar eenvoudige spelletjes doen.
Estafette verstoppertje enz. KLOK VERZETTEN!

13:30 Verder met de tocht en die komt uit bij de palingkwekerij tussen Waalre en
Valkenswaard. Misschien kunnen we daar een kleine excursie doen??

15:00 Aankomst op de blokhut

- Verhaaltje voor de sheriff verzinnen!

- Er staat een kooi buiten (vier bouwhekken), Bol maken voor aan je been,
pispot in de kooi, en een stoel

- binnen staat een kluis en daar moeten de kinderen hun pistolen in doen want
het is alleen de sheriff toegestaan om een wapen te dragen.

- We selecteren een paar kinderen (4) die mogen hulpsheriff zijn en krijgen
een ster die ze altijd moeten dragen want anders maken ze de eer van de
sheriff’s ten schande. AT oy 4 =1oALST  CtnACsT

16:00 De spullen van de kinderen uitpakken en dan is het tijd om het terrein te verkennen.
Er mag vrij gespeeld worden en het is mogelljk om te begmnen met het bouwen
van een hut (pallethout). Aarncte BGES FYLers. Haavery  fixe!

17:30 Nu heeft iedereen flinke trek gekregen en de gebraden bizon of prairiehond kan
worden opgediend. Zodat al onze hongerige coyotes kunnen aanvallen. Daarna
natuurlijk wel even netjes afwassen. Want in het wilde westen heeft men wel goede

mnieren.

19:00 Rodeo competitie
- de piramide wordt mooi opgeschilderd door Jozé, (cowboy stadje)
- Hoefijzers
- spijker slaan

19:30 De groep wordt weer in vieren gedeeld. Elk groepje mag nu een eigen das maken.
Wij hebben al licht gekleurde stof waaruit de dassen gemaakt gaan worden. Er kan
geborduurd worden, maar ook met een viltstift kan er getekend worden. Elke groep
mag ook een symbool bedenken. /7 f © foed




20:30 Bosspel om te laten zien dat je niet bang bent voor geluiden in het donker.
Geluidenspel met;  -Paard

-Coyote IN2E
-Pistolen (met demper) e
-Indiaan

-Klapdeurtjes

21:30/22:00 Kampvuur

23:00 Naar de eeuwige jachtvelden.

Benodigdheden:

- Uitnodigingen voor het kamp.

- Rebussen, kralen en wat nog meer nodig is voor de tocht.

- Koot van vier bouwhekken (met een stoel en pispot erin)

- Loopbol die is open geslepen

- Pistolen en mooi uniform voor de sheriff

- Brandkas/kluis in de blokhut met een lampje dat aangaat als je de deur
opendoet. '

- vier hulpsheriffsterren

- lichte stof om dassen van te maken

- stiften / borduur spullen

- spulletjes voor de geluiden van het geluidenspel

- reserve dopjes voor luchtbedden, plakspullen voor luchtbedden, grote pomp
voor het opblazen van de grote luchtbedden.




08.00 uur: Opstaan, ontbit en corvee

09.30 uur: Behendigheidsspelleties: De tijd per spel is 10 minuten 6

groepen van ohdeveer o kinderen met scorelijst.

lassowerpen: plonnen st2an h één rfj kinderen staan ook
in één *if met de [asso in de hand, ze moeten proberen
op 2fstand de lasso om de plon te werpen. Binnen 10
minuten zeo veel mogelilk soed seworpen lasso tellen, 1
punt per goed geworpen lasso om de pion.

Hoefijzer gooien: Hoefijzer werpen om een poal. Per
geworpen en om de pgal goed degooide hoefizer is 1
punt (enderstuk perasolihoefijzers liggen op de blokhut).
Sjoelen: Kinderen om de beurt 5 stuks sjoelen en
binnen 10 minuten zo veel modelifk punten halen.

( op de blokhut).

Dollor gooien: houten grote kist, boven op de klep zitten
daten met punten. De kinderen moeten om de beurt 5
stuks ih de gaten proberen te gooien, en binnen 10
minuten zo veel modelifk punten te scoren.
Spitkerslaan: Zo veel modelilk sloden de spiker v het
hout sl2an 5 spijkers zin 100 punten per slag goat er 1
punt vanet.

Buksschieten: op blik schieten om de beurt per geraskie
schot 1 punt (Brem vraagt ng voor een kodel vanger).
Drinkpost: Soepbord met ranje met 2 lepels uit eten,
wanneer het bord [eed, is 50 punten en koekhappen 22m
gen touw zo snel mogelik.

Koe melken: In emmer zo veel modelilk cms (iters).
Yvon navressen 29b Geert-jan voor de welk koe.




1100 qur: Vel spelen vervolgens trefbal en een verhoel moken over
cowboy's voor n de sloot uit de sloot, “tijdens het spelen
vinden ze de hoed uit het verhoal”.  Jesephine.

1230 gur: Eten en Corvee

1330 uur; Fotozoektocht (spreekt voor zich). Yosephine & ij‘,.\

16.00 uur: Levend cluedo (spreekt voor zich) Jesepiine.
18.00 uur: eten en Corvee
19.30 yur: Rodeo competitie

20.00 uur: Bosspel: 3 verschillende plogtsen in het bos, 1 = verzemelpunt,
2 = [osgebroken koeien en 3 = de stal.
Doormiddel van fiches met koe opdruk (s de koe) moeten we
de koelen nar de stol terug brenden, bij de stol keljgen ze een
geldstuk, onderweg kunnen ze getikt worden door rovers
(leiding) dan moeten ze een geldstuk nleveren. Zo mogen
maae 1 koe per keer meenemen en ze moeten proberen om
zo veel modeliik geldstukken te verzemelen. US\,Q

2130 uur: kempvuur

23.00 uur; Naagr bed




Maandag.

8.00

9.30

12.00

13.30

18.00
19.30

20.00

21.30

23.00

12-08-2002.

Q&0&C.

Boeven vang spel: Hindernissen maken B.v.

2 meter paaltjes op de

schouderen door het bos lopen.

- Een hindernis loop baan om
conditie te trainen.

- In touwen klimmen.

- Een appenbrug klimmen.

Eten & Corvee.

Ruilspel:  De kinderen krijgen een wasknijpermee of
eventueel iets anders dan gaan we de wijk in
en ‘pulletjes ruilen

Eten & Corvee.

Rodeo competitie. + 45 min.

Hinderlaag bedenken om het goud transport veilig te

laten passeren hutten timmeren van hout voor de

hinderlaag. Brom 4 Loe!

Kampvuur.

Bedtijd lekker gaan slapen.

Nodig voor dit Programma:

R IR N L Dy e

Hamers + spijkers

2 meter paaltjes

Touwen

Wasknijpers

Kaart van Valkenszwaart.
Hout voor hinderiaag.




08.00 uur: Opstegn, onthiften en corvee

09.30 uur: Vossenjacht i Dommelen we hebben voor de volgende

leiding’s een rol uitdezocht voor tijdens de vossenjacht, zodsat

Yoo iedereen op tijd weet wat ze moeten verzamelen.
&

" Sherift = Koen Boel/ Rover = Roel
"N ndisan = Beam Hoefsmid = Josephine

Cowboy = Hanneke  Cowgirl/ Danseres = Jozé
Bankbediende = Yvon

1230 uur: Eten en Corvee

1200 uar: Vot varen: met tractorbanden, palen en touw een viot

bouwen en we moeten nog bekiken wagr we agn varen.
Yoon & Hannere v !,

18.00 uur; Eten en Corvee
19.30 uur: Rodeo Competitie

20.00 uur: Knutselen: lamplonnen meken met behulp van Potjes,
melkflessen, theelichties, papier en vert. Dus verzemelen magr!

N2 het knutselen Lempionnen tocht. Yuon
&

2125 uur: Country dansen (muziek redelen). Hannexe .

23.00 uur: Wassen, plossen en nage bed.




Woensdag.

8.00

9.30

12.00

13.00

Post 1.

14-08-2002.

0&0&C.

Knutselen: Stokpaarden maken met sokken. 7&@1{
Een hoed van karton,
Eventueel: das ringen branden. - /cc
Eten & Corvee.

Euro verzamel rebus tocht. AZLL X Bam
In een bepaald gebied zitten posten de kinderen krijgen
een kaart mee daarop staat het gebied op uitgestippeld
doormiddel van rebussen en raadsels kunnen ze de posten
vinden. Op de post aan gekomen moeten ze een opdracht
uitvoeren als ze deze goed hebben kunnen ze Euro 's en
een rebus verdienen. De 5 Posten:

Spel 1. Kogel Rol Rol : Met een stok een WC rolletje
Voortduwen. Zo moet je het parcour afleggen,
Hoe sneller hoe meer geld.

Spel 2. Het Goeden doelpunt : Ze moeten van een K'OC,\M)/!LL..&;\

Bepaalde lijn gooien, hoe meer ze raak gooien

hoeveel meer Euro 's, ze mogen 3x gooien. Hilgoen

Spel 3. Een taart maken van bloem ( net als vroeger in
de zandbak )Boven op de meeltaart leg je een
snoepje, kinderen mogen omstebeurt een stuk
uit de taart snijden. De gene die de taart in
laat storten mag met de mond het snoepje op
happen. (O COf et Jucyfer

Spel 4. Spreekwoorden & Gezegden : 47 plaatjes van
spreek woorden & gezegden. De kinderen
moeten raden waar het plaatje over gaat.
Minimaal 5 goed anders geen geld. Hoe meer
goed hoe meer geld.

Spel 5. Dagen van het jaar : 20 plaatjes dan zie spel.

Met al hun geld wat ze verdien hebben gaan
ze eten koppen in de winkel.




17.00 Barbecuen met z'n alle.

19.00 Rodeo competitie. + 45 min.

20.00 Casino avond : Bepaald bedrag wat ze uit kunnen geven.
- Reulet.
- Hoger, Lager.
- Black Jack.

- Balletje Balletje.

- Ruschiesch Reulet.(met klapper
pistool)

- Doublé Dobbel ( Hoger , Lager )

- Een grabbelton met bankbiljetten

22.00 Kampvuur.

23.00 Bedtijd lekker gaan slapen.

Nodig voor dit Programma:

1.  Sokken. 12. Doos met [uro
2. Karton. Bankbil jetten.
3. Leer. 13. Stok + WC Rol
4.  Stokken met spijkers. 14. Doos met Gaten.
5. Gas stelletjes. 15. Tennis Ballen.
6. Kaart van Valkenszwaart. 16. Bloem.

7. Reulet. 17. Taartvorm.

8.  Stok Kaarten. 18. Snoepjes.

9. Balletjes + Bekers. 3x 19,  Mes.

10. Klapperpistool + Klappertjes. 20. Dobbelstenen.
11. Kopietjes Spel 4- 5
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OPLOSSINGEN "DAGEN VAN HET JAAR"™

19.
20.

zondag

baaldag

hondsdag / wereld dierendag
maandag

kijkdag

donderdag

snipperdag

moederdag

vaderdag

le kerstdag

2e kerstdag

sportdag

le paasdag

2e paasdag

hemelvaartsdag

wasdag

gehaktdag

koninginnedag

vrijdag / verzoeningsdag / visdag
nieuwjaarsdag
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29.

28.

Spreekwoorden en

Gezegden

27 .

26. |




ANTWOORDBLAD

l. Oplossing spreekwoorden en gezegden.

10.
1l1.
12
13.
14,
kD%
16.
1d 5
18.
19,
20,
21,
22,
23,

24,

25
26
27
28
29,
30.
DL,
32.
33.

34.

25.%

36.
37.
38.
39.
40.
41,
42.
43,
44,
45,
46.

47.

50."
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OPLOSSINGEN OPDRACHTEN.

1. Spfeekwoorden en gezegden.

ll

11.

13.
14,
15.
le.

17.

18.
19.
i lm
el
22:
23.
24,
£ D%
o
27.

26.
29.
30.
Iikw

F2 g

33
34,
355
36.
37.
38.
39.
40.

41,
L42.
43.
Li,
45.
Le.

47.

Met de handen in de schoot zitten :
Komt men over de hond, komt men over de staart.
Iemand in de kaart kijken

Wie kaatst, moet de bal verwachten

Bij nacht zijn alle katjes grauw

Met de handen in het haar zitten

Er zit een kink in de kabel

Als het kalf verdronken is, dempt men de put
Alles over éen kam scheren

Wie het onderste uit de kan wil, krijgt het 1lit op
de neus

Tussen de klippen doorzeilen

Iets aan de grote klok hangen

Ieder vogeltje zingt zoals het gebekt is
Daar heb je de poppen aan het dansen

Iemand met een kluitje het riet insturen
Een bok schieten

Het kind met het badwater weggooien
Ergens munt uitslaan

Iemand de stoel onder zijn "gat" wegtrappen
Het loopt de spuigaten uit

De grote trom slaan

Strijden met open vizier

Eigen haard is goud waard

Met de kippen op stok gaan

Iemand de duimschrceven aanzetten
Haar op de tanden hebben

Loals het klokje thuis tikt,

tikt het nergens

Je hielen laten zien

Iemand op handen dragen

Je hoedje afnemen voor iemand

Waar gehakt wordt, vallen spaanders
Iemand de hand boven het hoofd houden
De lier aan de wilgen hangen

De handschoen toewerpen

Hoge bomen vangen veel wind

Geen roos zonder doornen

Uit de duim zuigen

Als mosterd na de maaltijd

De knoop doorhakken

Als twee honden vechten om het been,
gaat de derde er mee heen

Men vangt meer vliegen met honing dan met azijn
Morgenstond heeft goud in de mond
Iemand het gras voor de voegen wegmaaien
Zijn haan kraait viktorie

Een kat in de zak kopen

Te veel hooi op de vork nemen

Van dik hout zaagt men planken




Donderdag
8:00 ontwaken uit de eeuwige jachtvelden

9:30 We gaan vandaag het plan uitwerken om de boeven te vangen, er moet natuurlijk
ook lol gemaakt worden want het kan wel eens onze laatste dag zijn.
- er moeten neppistolen gemaakt worden
- er wordt een route bepaald waarover het transport het beste kan komen
- hierlangs wordt een hinderlaag gemaakt . Goed beschut natuurlijk.
- afspreken hoe het precies moet gaan lopen met dat boeven vangen
- er moet een nette brief geschreven worden waarin staat hoe de goudkoerier
moeten lopen.
- camouflage kleding maken

als alle voorbereidingen zijn getroffen en de brief per expresse is verstuurd gaan we nog
wat spellen doen:

Goud transportspel:

Op de uiteinden van een plank die een kind vastheeft worden “goudblokjes geplaatst. Nu
moeten twee of vier groepen tegen elkaar racen met de blokjes op de uiteinden van de
plank. Als er een valt 5 stappen terug. Ze lopen met twee zodat er een telkens de afgevallen
blokjes terug kan zetten. De groep die het eerst helemaal aan de andere kant is heeft
gewonnen /U0 > blot A=

Iedereen krijgt een blaadje op z’n rug gespeld met een betekenis erop. Nu moet iedereen
aan elkaar gaan vragen wat hij of zij is. Daarbij mag je natuurlijk het woord op het blaadje
niet gebruiken bij het geven van antwoorden. Even een keer voordoen voor de groep.

12:00 aanvallen op de boterhammen en wat er al niet meer op d tafel staat. Daarna
natuurlijk wel weer even alles zo netjes achterlaten dat je, je kunt spiegelen in het
tafelblad.

13:30 Windrichtingen tocht!!  Lompgs pei g€ =2 X OuAS, /Lt’fJ/UfU Lloen

Halfweg de tocht bij een geschikt bos doen we een bosspel: ARG,

- dieren-stratego “cowboy stijl”

- verstoppertje

- burchtenspel: eerst 4 burchten bouwen van takken dan worden er per groepje
twee tikkers aangewezen die een bandje rond hun arm krijgen met de kleur van
hun groepje. De rest van de groep is haler. De tikkers mogen alleen tikken op
een afstand van 5 meter van de burcht en elk kaartje moeten ze terug brengen
naar hun burcht. Tikkers kunnen elkaar niet tikken. De halers kunnen kaartjes
halen bij de andere burchten. Er zijn 25 kwartetten willekeurig verspreid over
de burchten. Als een kwartet compleet is kan die niet meer gevraagd worden.

/g,/“/z 4

18:00 Er is weer een koe geslacht en het is weer tijd om de knorrende magen te vullen
met lekkere dranken en spijzen.

19:30 finale van de “Rodeo competitie”

20:00 We gaan ons klaarmaken om in de hinderlaag te gaan liggen (schminken en de
juiste kleren).




20:30 Het goudtransport komt binnen en er gebeurt niets bijzonders.
Hoe kan dat nou?? Goed nu snel over op het reserve plan!! dat is binnen gekomen
en komt direct van de hoofdsheriff. Duidelijk voorlezen. &oeven > Lowcons

Snel allemaal naar binnen en de tafel schuin tegen de muur zetten zodat we er achter
kunnen gaan zitten met onze geweren. Het goud van het transport wordt in de kluis gelegd
waar nu geen geweren meer in zitten. Dan moeten we even wachten tot Pistolen Paultje
binnen komt en de kluis open doet (want dan gaat het lampje aan). op dat moment roepen
we allemaal tegelijk handen omhoog .

22:00 De boef is gevangen en die wordt in het gevang gezet.
nu is het feest en dat zullen ze weten ook vette muziek en snoep en drinken.

polefrin =2 Yvon buctlhnmr

Benodigdheden:
- pve-pijp
ijzerzaagje

- -2of4 planken van + 1,5 meter lang

- sgopden blokjes

- Kaartjes om op te spelden met een bepaalde betekenis
bv: gloeilamp, boterbloem, telefoon, kerstkransje, nagelschaartje, ventieldopje,
oorlel, lepel, kaasschaaf, prullenbak, vlinder, harp, stoeptegel, hotel, Eifeltoren,
zigeuner, hangslot, naaldhak, speldenknop, postzegel, kameel, kip, boek van
sinterklaas, deeg, Natrium chloride, afzuigkap, plintentrapje, gum, praatpaal,
enz.

- snoep en drinken

-  NOOD- envelop die is binnen gekomen van de hoofd sheriff met daarin het
noodplan.

- kompassen 5 stuks

- sisaltouw




%
DA
Kampverhaal 10 t/m 16 Augustus 2002
te Valkenswaard
Cowboys . "‘.‘.‘
DA
Sheriff Sjaaky ikschietraak
Hulp sheriff Ben vingerviug .
Dame van het goud Nina brandkast | uge
..c‘o..

Om de paarden te sparen gaan we te voet naar de blokhut en dan
kunnen we ook meteen de omgeving verkennen. Op de blokhut vinden we de sheriff,
helemaal in zak en as want hij hield een paar gevaarlijke boeven gevangen en nou zijn die
ontsnapt. Voor de blokhut staat een kooi waaruit zij (pistolen Paultje, en nog twee)
ontsnapt zijn en de Sheriff snapt er niks van hoe dat gelukt is. Want hij lag toch zeker voor
de kooi een dutje te doen zodat hij alles zou horen!!.
De Sheriff is ten einde raad want er komt aan het eind van de week een belangrijk
goudtransport naar de blokhut en die zal pistolen paultje zeker willen beroven. Als hij die
maar tegen kan houden? K1uis maken in de blokhut??
Daar gaan wij hem natuurlijk mee helpen. Maar voor dat kan moeten we wel eerst de
manieren van het Wilde westen leren want anders kunnen we Paultje natuurlijk nooit
vangen. Want Paultje is veel te gehaaid om zich zo maar te laten pakken

I \ v f;“ door de eerste de beste.
IS } \\ Vervolgens bedenken we een goed plan om Paultje en zijn handlangers

\ in de val te laten lopen.

z Daar komt natuurlijk heel wat voorbereiding bij kijken. Als we
ﬁ_‘?‘ " Paultje gevangen hebben is het weer veilig in de stad en kunnen we
fi@ fijn feest gaan vieren.

\‘A V We verdelen de kinderen over vier groepen die elk hun eigen “sjaal /
riem/ \7/ iets herkenbaars” moeten maken zodat ze goed herkenbaar zijn. S’avonds gaan
we een “heb jij lef” nachttochtje lopen om te kijken of iedereen wel genoeg lef heeft om
pistolen Paultje aan te pakken.

Oefenen met de lasso staat op het programma want dat moet je kunnen als je in het wilde
westen wilt overleven net als hoefijzer gooien om je tegenstander te imponeren en
natuurlijk moet je ook goed kunnen schieten. Primitief koken moet je natuurlijk ook
kunnen om te overleven in het wilde westen.

Gedurende de week komen de boeven langs om dingen te stelen.

Wat goudklompjes doen het natuurlijk altijd goed al je een boef wilt lokken die zullen we
dus moeten gaan zoeken in de goudmijn.

We gaan bedenken wat de beste route is voor het goudtransport, minste gevaar enz.
Misschien kunnen we een straatje in elkaar timmeren om het goudtransport door te laten
komen.

We kunnen ook vast proberen om al één van de boeven kunnen vangen door hem te lokken
met wat namaak juwelen die we dan zelf gaan maken. (Wanted posters aan de muur
ophangen met daarop de dieven).

Als de boeven gevangen worden komt er natuurlijk een knallend feest om te vieren dat het
wilde westen weer een beetje veiliger is geworden.




Zaterdag

9:30

10:00

12:00

13:00

15:00

16:00

17:30

19:00

19:30

20:30

21:30

23:00

verzamelen op het kerkplein

Vertrek te voet naar de blokhut in
Valkenswaard

Gezamenlijke picknick in de bossen 2
(Er is nu kamptijd) '

Laatste stukje van de voettocht :
naar de blokhut = @

Aankomst op de blokhut waar een trieste sheriff zit te treuren en te mokken
Spullen klaarleggen op de slaapzaal en dan vrij spelen

Eten & corvee

“Rodeo” kompetitie

Dassen(dasriem met spijkers branden) enz bedenken en in elkaar zetten en naam
bedenken voor de verschillende groepjes

“Laat zien dat je lef hebt tochtje” met een bosspel als het donker is geworden
kampvuur

Naar bed

Zondag VU(){‘\ / 708 fp/f\,/ ve

8:00

9:30

11:00

12:30

13:30

14:30

18:00

opstaan en ontbijten (ei met spek?)

Behendigheids-spelletjes (lasso werpen, hoefijzer gooien, bierpullen schuiven
(sjoelen) enz.) de sheriff geeft aanwijzingen. De leiding heeft s’avonds bij het
kampvuur al wat les gehad en weet er dus al alles van hoe het toegaat in het wilde

westen.

We vinden een hoed van een van de boeven aan de rand van de bossen. Dit is de
aanleiding om een plan te maken om alvast 1 of 2 boeven te vangen.

eten en corvee
vrij spelen

tocht om de omgeving te verkennen dit ook weer om te kijken hoe er een boef
gevangen kan worden.

Eten




20:00 Bosspel
21:30 Kampvuur
23:00 Naar BED

Maandag Foel [Breun

8:00 opstaan en ontbijten
De boeven hebben ingebroken en er is van alles weggehaald
Dit kan natuurlijk niet nu moet er actie komen.

9:30 Ons boeven-vang-plan wordt uitgevoerd en er wordt een boef gevangen die buiten
in de kooi moet!

12:00 Eten corvee

13:30 Ruilspel, als we terug komen is de boef weer ontsnapt en is onze sheriff KO
geslagen.

18:00 eten en corvee
19:30 rodeo competitie

20:00 Hinderlaag bedenken om het goudtransport veilig te laten passeren
Hutten timmeren van hout van de Kemi voor de hinderlaag.

21:30 Kampvuur

23:00 Naar BED

Dinsdag H NN (o / . L/ eold!
8:00 O&0O&C

9:30 Vandaag proberen we verschillende transportmiddelen uit, te beginnen met over het
water. Vlotten bouwen (tonnen, hout, touw) (het grote meer, vlak bij het Hertog Jan
College??)

12:30 Eten & Corvee

14:00 Vossenjacht (sheriff, andere boeven, chinees, barman, cowboy enz)
18:00 Eten & corvee

19:30 Rodeo competitie

20:00 Knutselen

PRt B Jou 1011

T




23:00 Naar Bed

e
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Woensdag
&=

8:00 0&0&C ?

9:30 Excursie naar ??

12:00 Eten & corvee

13:30 Spellen Drive, Hierbij kunnen de kinderen die in verschillende groepjes zijn
opgedeeld met een spel eten verdienen wat ze s’avonds klaar gaan maken
bij/in/onder/over het kampvuur 5 posten, Het eten wordt vervoerd in een
koelbox.

17:00 voorbereiden van het eten Kampvuur maken enz

18:30 Rodeo competitie

19:00 Casino avond.

22:00 Kampvuur en dan slapen

Donderdag K'()fj) / 705"(:/(] /u’/L_..E

8:00 O&O&C

9:30 Vandaag is de dag van het goudtransport (een cowboy komt aanlopen met wat
“GOUD” in z’n jaszakkenz) We gaan de voorbereidingen afronden en de veiligste
route markeren. '
Het beste is het natuurlijk als we Paultje kunnen vangen Nep pistolen kunnen hier
wel van pas komen(knutselen). Het goudtransport komt pas als het donker is dus
gaan we de rest van de dag nog maar even wat lol maken want misschien is het
vanavond wel afgelopen met ons.

12:00 Eten & Corvee

13:30 Bosspel

18:00 Eten & Corvee

19:30 finale van de rodeo competitie

20:00 De laatste voorbereidingen, in de hinderlaag gaan liggen

20:30 Het goudtransport komt en we vangen pistolen Paultje en zijn twee metgezellen. En
dat allemaal met nep pistolen

21:30 Feest en Paultje en consorten moeten in de Kooi tot de politie ze op komt halen.

BEY Neiow L, ?




Vrijdag // ann t‘é’z
8:00 0O&0O&O&C

11:00 Spel

12:30 Naar het zwembad (binnen of buiten? Wedert)
17:00 Friet eten geen corvee

19:00 Ouderavond (werkelijke tijd 20:00)




