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Wie er mee gaat:

Leden:

Leiding:

Kookstaf:




Menu lijst:
Elke dag ontbijt en lunch, behalve op Zaterdag.

Zaterdag:

e Tomatensoep
¢ Aardappelen
o Sperziebonen
e Worst

e Sinaasappel

Zondag:

e Soep
e Nasi+ ei
¢ Yoghurt met vruchten

Maandag:

e Soep

e Aardappelen

e Erwtjes en worteltjes
e Varkenslapje

e Vanillevia

Dinsdag:

e Soep
¢ Spaghetti
e Appel

Woensdag:

e Barbecue met frikadel, spek, worst, sla, komkommer, wortels, brood, mayo en curry

Donderdag:

e Soep

e Aardappelen
Rode kool
Gehaktbal
e Via

Vrijdag:

o Friet
e Vruchtenvla
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Nog wat lekkers drinken =0 @én Kringspel! speleéen O
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22:30 uur Wassen. plassen en slapen.

Materialen liist:

- Auto met aanhanger 2%
- Fietstochten

- Ranja

- voetballen ~ e
- gsnoeple — =
- Frollo Kleren = S
- tennisbal -~

- hindernissen

- gslagknuppel

- modelkerktoren

- wandelroutes

- posten spelen

- Klokkenluider kKleran
- Kringspel

— Lakens
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Sondag 17 augustus.

8.00 Jole &R.c  Fo.wnrik

Opstaan, wakker worden, en dan blijken er plotseling tal van spulletjes verdwenen te zijn. We
nemen aan dat die lelijke Quasimodo dat wel gedaan moet hebben. Tijdens het ontbijt besluiten
we om niet al onze spullen weg te laten halen door die bandiet. We komen dan ook op het idee
om een alarminstallatie te verzinnen en te maken. Maar natuurlijk moeten we eerst nog even
corveeén.

9.30

We gaan de alarminstallatie maken. Een paar ideeén voor een alarminstallatie:

e Een touwtje aan de schuifdeur met daaraan een stel blikken. Gaat de schuifdeur open dan
gaan de blikken rammelen.

e Aan een fietswiel een plankje of kartonnetje maken. Rond het fietswiel een touw draaien en

aan de schuifdeur maken. Gaat de schuifdeur open, dan wordt het touw afgerold en ratelt
het wiel.

10.15

Als we Quasi te pakken willen krijgen moeten we goed op gaan letten en strategisch te werk
gaan. Om onze strategie wat te oefenen gaan we Kokkenluider van de Notre-Dame-stratego
spelen in het bos.

De rangen zijn als volgt:
Frollo

De Norte-Dame

De klokken

De stenen beelden
Zigeuners

Reusel.

SRS i e

Het kaartje met Quasi is het vergif. (6

12.15
Terug op de blokhut moeten we uitkijken dat onze eigen alarm niet afgaat. Eenmaal binnen
gaan we genieten van wat rust, lekkere boterhammen, melk, thee en corvee.
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Tepwe's COMPET 76
13.00

Om Quasi te vangen moeten we altijd alert blijven. Om dit een beetje te oefenen gaan we
slagbal met hindernissen spelen op het veldje bij de blokhut. Mocht dit veldje een beetje te krap
zijn, dan gebruiken we een zachte bal zodat de bal niet ver weg geslagen kan worden.
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‘PIERCING '

Ballonen met water vangen.

Wie zo'n lafhartige lelijkerd als Quasi wil vangen
mag geen angst hebben. Om bij dit spel te winnen
mag je ook je angst niet laten merken.

Iedereen staat in een kring met de handen op de
rug. In het midden staat iemand met een ballon
met water. Deze persoon gooit de ballon naar
iemand in de kring, deze moet de ballon dan
vangen. Maar pas op, wat er kunnen ook
schijnbewegingen gemaakt worden. Wie dan de
handen laat zien is af. Wie de ballon niet vangt is
ook af. Wie bljjft als laatste over?

14.15
Zo ver weg in Reusel is het toch fijn als je een eigen stekkie hebt. Daarom gaan we hutten
bouwen. Bovendien kunnen de hutten de aandacht van Quasi wat afleiden. In een paar hoeken
van het veldje achter de blokhut bouwen we de hutten. Tijdens het hutten bouwen is er
natuurlijk tijd voor ranja.

16.00

Als de hutten af zijn, spelen we het mijnenspel. Op de centrale post kunnen mijnen gehaald
worden. Het is de bedoeling om de mijnen in de hut van een andere groep te leggen. Liggen er
tien mijnen in een hut, dan is de hut opgeblazen en zijn de bouwers ervan af. Je kunt ook
mijnen uit je eigen hut halen en in de hut van een ander team leggen. Welke hut wordt niet
opgeblazen?

16.30
We spannen het volleybalnet en spelen een partijtje volleybal.




17.00
Ballen gooien. Zie tekening.

17.30

We gaan onze handen wassen, want het is weer tijd om te eten. De dommedaris wordt weer
uitgereikt aan de grootste blunderaar van de dag. Daarna volop corvee-plezier gevolgd door de
zinderende torencompetietie.

19.30 ~

We gaan in de bossen een smokkelspel spelen. Quasi steelt allerlei spullen. Deze spullen houdt
hij waarschijnlijk niet zelf, maar verkoopt hij aan helers (handelaren in gestolen spullen). Wie
een dief wil vangen moet een beetje bekend zijn met de wereld van een dief.

Een bos wordt opgedeeld in twee stukken, A en B. Op de grens tussen deze twee stukken staat
de douane. Alle kinderen krijgen een bepaald start bedrag. Met dit geld kunnen ze in gedeelte
A spullen kopen. Deze spullen moeten ze naar gedeelte B brengen. Maar de douane kan de
kinderen staande houden en eventuele spullen in beslag nemen. Dus ze moeten de spullen wel
goed verstopt houden. In gedeelte B kunnen ze de spullen verkopen. De slimmeriken zullen zo
goedkoop mogelijk inkopen en zo duur mogelijk verkopen. Degene die aan het einde van het
spel het meeste geld heeft is de winnaar.

De douane, de kopers en de verkopers van de spullen worden gespeeld door de leiding,
eventueel aangevuld met kinderen die blut zijn.

De kinderen moeten echte voorwerpen smokkelen die er heel waarde vol uitzien. De prijzen
van deze spullen verschillen telkens weer.
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21.00 [Z

We gaan terug naar de blokhut. Daar aangekomen blijkt het alarm net afgegaan te zijn.
Voorzichtig gaan we de blokhut binnen. We betrappen Quasi op heterdaad en we houden hem
in voorlopige hechtenis.

Quasi verteld dat hij eigenlijk niet wil stelen. Frollo is namelijk zijn pleegvader. Omdat Quasi
zo lelijk is en niemand voor hem wil zorgen is hij helemaal afhankelijk van Frollo. Maar Frollo
zorgt alleen voor Quasi als deze voor hem steelt. Quasi is hartstikke verdrietig en zegt spijt te
hebben van zijn diefstal.

21.30

We hebben toch moeite om deze lelijkerd te geloven. Maar als zijn verhaal waar is houden we
wel een onschuldige vast. We besluiten hem slechts losjes vast te binden en goed in de gaten te
houden. Tijdens een kringspelletje ontsnapt Quasi echter.

22.00

We sussen de kinderen een beetje zo dat ze zo dadelijk rustig kunnen gaan slapen. Tot die tijd
houden we een vredig kampvuurtje. Misschien had Quasi toch gelijk, en is hij totaal
onschuldig. Misschien hebben we hem wel verkeerd behandeld.

22.30
Tanden poetsen, wassen, naar bed en slapen.

23.00
De kinderen slapen en dan............
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We gaan het viot weer atfbreken en alle
aanhanger laden. Daarna pen we terug
boerder:i).

blor-

Tot aan het afen KUunnen we de was ulthangern en
dwellhockey spelern.

0 OC et
Eten, corvee en de Domme Dar:ig

Torencompetitie

Cirkel worstel : ‘
Het zZelfde als viotveroveren maar dan in
met  twee Esta’'s er 1n., Welke Esta Kan er ne a
1N de cirkel blijven door de andere erult e duwen.
We werken met twee cilvkels en houden eern arval race.
Eventueel nog putie trekken aiLs er teves. LST :
lang stil zitten.

Drinken met 1ets lekkers e D13,

De oudste Kinderen gaan voor de Jongste el SPOOK-—
tocht voorbereiden i witzettern,

De Jjongste kinderen gaan een Kwartet maken uilt tild-
schriften.

Kwartet: Knip uilt tijaschyiften vier plastles die
lets rTe maken hebben mit 220 cattegorie. blak deze
Op een kwartetkaart e;n sony 10 er onder welike plaat—-
Je er nogmeer bl hore:l 2odal Je een kwartel hebt.
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Terug op de bloknur gaan we onsg snel doucne en naal
bed. Eventueel nog een potle Kwartetter: .

T i o
Slapen,

'\/ e we ™ SPOORK
s

AN



Materialen l11ist:

- gestolenspull
- petflessen

- bal

- banden met lucht

- touw

- ploneerhout

- aanhangeyry en auto

- zZwemspul len

-wasliin

=J1int

-drinken en lets lekkers
— douche

- 2% grote broek
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Dinsdag

8.30
Opstaan, ontbijt en corvee.

9.30 T AN
We gaan de spullen die we nodig hebben voor de picknick 's middags klaar zetten. Onder
tussen spelen we teerlingbal:

Er staat een cirkel op de grond getekend. In de cirkel staat een pion. Op deze pion wordt een
dobbelsteen gelegd, aan beide kanten van de cirkel staat een groep en niemand mag de cirkel
betreden. Men moet de dobbelsteen van de pion afstoten d.m.v. een bal. Als de dobbelsteen op
6 valt moet de groep die de punten heeft gegooid naar een lijn lopen en de andere groep moet
deze groep proberen te tikken. Voor iedere persoon die over de lijn komt is er een punt
behaald. Als er 1 wordt gegooid moet die groep de tegenpartij tikken. Voor iedere persoon die
getikt wordt krijgt men 1 punt.
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We zijn gisteren te weten gekomen dat Quassimodo nog niet zo'n verkeerde is. We besluiten
hem te gaan zoek om het goed te maken. Daarom gaan we naar het dorp van Reusel. Daar
gaan we "Wanted" spelen. Zo kunnen we onopvallend zoeken naar Quassimodo.

Er worden groepjes gemaakt van 4 a 5 kinderen. Op de centrale post krijgt elk groepje een
opdracht. Deze opdracht houdt in dat de kinderen op zoek moeten naar een bepaalde plaats
binnen een afgesproken gebied. Op deze plaats moeten zij een opdracht uitvoeren. Iemand van
de leiding kan op deze plaats vertellen wat de opdracht is, of er kan een enveloppe liggen
waarin staat wat de opdracht is. De groepjes mogen echter niet gezien worden door de jagers,
die door het gebied rond fietsen. Welk groepje heeft als eerste alle opdrachten vervuld, zonder
gezien te worden door de jagers. T TS P
Het jpied wordt afgegrensd door de volgende straten: ......./ RuiS SIRAAT.. (ol SAS )P
a—f* O L. L A— i.‘f.:(:.(....@.ﬁ?.fv..u.};.....;vf.{zém..4.4.(..5»;{»/..4;:,4;« ...................
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Plaatsen en opdrachten. F/\“/'A w4

Plaats: Opdracht: Leiding
aanwezig
Basisschool Plonderijen. Centrale post. Hier krijgt men de Ja
opdrachten. LR ALY
Korenbocht, op grasveldje met twee |5 minuten lang kruiwagen race spelen. Met | Ja
bankjes en grind. menselijke kruiwagen en circuit. K WA
Sporthal Den Boegent. Drie bekertjes met water vullen en naar de | Nee
centrale post brengen. 70U Wi
Kruising De Braken/ Den Toemet Unieke enveloppe ophalen. (verstopt) Nee
Den Drink. Tien maal over de heg volleyen zonder af |Ja
te gaan. €G(
Lokbossen, bij de glasbakken Unieke enveloppe ophalen. Nee
Kleuterschool De Kwikstaartjes. Neem een ei mee naar de Centrale post Nee
(aan bellen en vragen)

i 1ealy o fr \7)?7@‘ ¥

Picknicken op een veldje e.v.t. in de buurt van de kerk. We hebben geluk want we hoeven
lekker geen corvee te doen.

13.00
Na het eten spelen we poortbal. Alle Esta's staan in een kring met de benen uit elkaar. In de
kring wordt een bal gebracht. De Esta's moeten proberen om de bal met de handen door de
benen van een ander te spelen. Wie door de benen wordt gespeeld is af en moet zich
omdraaien. Komt de bal per ongeluk weer door de benen van iemand die omgedraaid staat,
dan mag deze persoon zich weer omdraaien en meedoen. e

13.30
We gaan het spelletje Quassi en Frollo spelen. Dit spel gaat net zoals ratten en raven maar dan
met Quassi en Frollo. Tijdens dit spel wordt dus veelvuldig Quassi geroepen. Dat heeft onze
goeierd gehoord en plotseling duikt hij tussen de struiken op.

Hij vertelt ons in tranen dat hij de gang van zaken erg moe is. Hij moet van Frollo stelen,
anders krijgt hij van Frollo geen eten en zorg. Quassi is zo lelijk dat niemand anders voor hem
wil zorgen. Iedereen is bang van hem. Bovendien denkt iedereen dat Quassi een kwade boef is
die alleen steelt. Quassi wil niet als slechterik verder leven en hij wil Frollo aanpakken. Maar
alleen kan hij dat niet aan. Hij heeft immers mensen nodig die voor hem zorgen. Wij zijn
natuurlijk bereid Quassi te helpen om Frollo te bestrijden.

Uit dank mogen wij een kijkje nemen in de kerk en de toren waar Quassi al heel zijn leven heeft
gewoond.



13.00

14.00

Start van de rondleiding in de kerk en in de toren van de kerk. Niet vergeten een soort van
cadeau voor de rondleider te kopen, want de rondleiding is gratis en wordt door een
vrijwilliger gedaan. Tel. 0497-642593

15.30
Einde van de rondleiding en dus terug naar de blokhut.

15.45

Op de blokhut even ranja drinken.

15.50

Naar de bossen. Daar spelen we water smokkelen. Er worden vier groepen gemaakt. Elke
groep heeft in een bepaalde hoek in het bos een emmer met water. Als het startsein wordt
gegeven mogen de kinderen bij andere groepen water gaan stelen. Dit doen ze met een
bekertje. Maar ze moeten daarbij goed oppassen want in het bos zitten ook tikkers die je
bekertje omgooien. Welke groep heeft op het einde van het spel het meeste water in de
emmer?

O Emmer P‘ ©
met . ) "
water.

. Yy
» IR ,.0
17.30

Eten, corvee en ladder competitie.

19.00

Flesjes voetbal. Elk kind heeft een eigen flesje met water. Met voetballen moet men proberen
om het flesje van een ander om te stoten zodat al het water uit het flesje stroomt. Wiens flesje
omgevoetbald is, moet zelf het flesje weer recht zetten. Wie heeft op het einde van het spel het
meeste water in zijn flesje?

19.30

Kaartje naar huis schrijven en knutselen. We kunnen de mokken van Silvia beschilderen. Of
met de pakken, W.C. rolletjes, keukenpapier rollen, kokers en papier een kleine Notre Dame
maken. Niet vergeten om de kaartjes op de post te doen.

21.00 Ruydy

Dweilhokey. Een oud stuk tot ligt op de grond tussen twee stoelen in. Achter elke stoel staat
een groepje. Als de leiding het teken geeft, gaan de nummers €én van elk groepje, gewapend
met een stok, proberen om de dweil onder de stoel van de tegenpartij te krijgen.

21.45
Kampvuur met spelletjes.

22.15
Naar bed.




Woensdag 20 Aug 1997

8.00

12.30

13.30

7 150 00
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Opstaan, eten en corvee (sportkleren aan).

Sport ochtend.

De bedoeling van deze sportochtend is om de kinderen in
een goede conditie te krijgen voor de grote confrontatie
met Frollo. Ze te trainen in behendigheid en lenigheid.
Tot 11.00 uur is het voor ieder kind de bedoeling zo
veel mogelijk punten te behalen op de bepaalde beproe-
vingen. Na een glaasje ranja worden de kinderen in

-groepjes verdeeld om nu verder hun vaardigheden in het

team-work te kunnen bepalen.

‘é%ﬂvbéég_%'7b Lo
Induvidueele spelen L

Verspringen, touwspringen, fideljeppen, water esta-
fette, hoogspringen, Kkogelstoten, Hamer draaien,

iets reace« Z. '
F | /%w/v

Team spelen

Zitvoetbal, touwtrekken, hard®lopen (leggen van een
puzel).

eten en corvee

Frollo komt op een gegeven moment binnen lopen en ver-
telt dat er in het dorp zigeuners zijn. Deze 2zigeuners
zijn volgens Frollo ongure types die altijd rotzooi
maken, herrie maken en om aan geld te komen stelen van
de gewone mensen. Nu komt hij vragen of wij iets wvan de
zigeuners gehoord hadden en of wij hun schuilplaats
weten.

ooy .QC/e//%
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5:00 Opstaan. ontbhilt en corvee

9:30 Spullen inpakken

10:00 Bram. Rob en Dave nemen na dit kamp arfscheld van de
Esta's. Z1j gaan verder bij de Scouts en de blauwe
vogels We kunnen ze niet met legen handen naar de
volge roep laten gaan en daarom maken alle Es-

e lle
ets ‘waardoor zZe altiid weer aan de Estatilid
kunnen terug denken.

Als afscheids cadeau maken de Esta's drie %)S§D§.Ad9f e OE
aioaﬂdmnifvx.

Tiidens het maken van de afschelds cadeautlies gaan

Rob., Bram en Dave een spel ultzetten dat zZe graayg

nog een kKeer zouden doen bij de Esta's. Ze mogen dit

zelf bedenken en uitveoeren met de hulp van een twee-

tal leiding.
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t spel dat door de Dave, Rob en Bram is gekozen
gaan we nu met de hele groep spelen. Bram, Dave en

ob mogen vertellen hoe het moet en mogen eventueel
ook groepies kelzen of scheildsrechter spelen.

Ale het spel niet de tiid tot aan het eten wvult.
Toren competitie finale

Omdat we vanavond geen t131d meer hebben om een torer
competitie te houden doen we dit nu nog even. Wie er
aan het einde boven aan staat heefl gewonnen e&n
heeft natuurlijk een prijsje verdilend.

12:30 Eten en corvee.
14:00 Naar het zwembad in Bladel op de fiets.
Miszchien moeten we wel eerder vertrekken anders 1s

het te kKort om te zwemmen

16:30 Vertrekken richting de blokhut.
L7+ 0€ Friet eten en geen corvee.

Ouderavond

o
C:.
Lo

Horloge vooruit zZetten,. anancompvxltlwpr_gs uitreil
ken, de stukies van de bonte avond worden gepresen—
teerd, atscheid van Rob. Dave en Bram, er is koffie
met een koekje en alles wat er nog meer gedaan moet
worden.

L9 00 Afsgluiting van het kamp. Eigenlijk is het al 20:00u.
Nog even wat opruimen en wat drinken.

ALLEMAAL BEDANKT EN VOLGEND JAAR DOEN WE HET
GEWOON WEER
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