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ZOMERKAMP DIESSEN 1984 (8-14 juli)

Zondag: Om 10.00 uur vertrek bij de kerk in Riethoven.
We fietsen in vijf groepjes. Onderweg worden op-
drachten uitgevoerd.Na aankomst om + 15.00 uur
heeft iedereen de gelegenheid z'n eigen slaap-
plaats aan te kleden. Na het avondeten is het
openingsspel van het kamp.

Om 24.00 uur wordt het thema griezel geintrodu-
ceerd.

Kookhulp: geen

Masndag: ©r worden groepjes gemaakt voor het griezelfes-
el tiin.Deze gaan dan ideeén opschrijven over hun
kleding e.d.
levend ganzenbord me’ op ieder nummer een
opdracht,s'avonds is er nog een avondspel.
Kookhulp:Jolanda.

binsda;;: we houden een fietstocht van + 30km. waarin
npdrachten z zijn verwerkt. Dan gaan we ergens
picknicken (landgoed 'de Baast').Hierna doen
we nog twee spelletjes nl.: nummerjacht
duivel-dracula-heks
g'Avonds is er weer de gelezenheid om aan
de griezelkleding te werken. Daarna doen we rugby.
Kookhulp: Corine
Joensdag:We doen een sportdag met bv. trefbal,zicvoetbal,
blokjesvoetbal en bovendien nog een circuit.
Kookhulp: Dimphie

vornderdae:s'Morgens gaan we hout sprokkelen voor het kamp-
vuur. Nadat we gegeten hebben kleden we ons om
in griezelkleding waarin we een vossenjacht hou-
de in het dorp. Na het avondeten is er een kamp-
vuur. Iedere groep bereidt een tonselstukje of
zoliets voor. De duivel, die zondagavond het fthema
introduceerde, beoordeelt nu de stukjes. Hierna
houden we een griezeltocht die weer gevoelgd wordt
door een griezelbal.

Kookhulp:Janny




Vriidag: s'morgens bereiden we de ouderavond voor. s'Middags
Zaan we zwemmen in Hilvarenbeek.s'Avonds is er een
ouderavond met gokspelen,

Kookhulp: Helmie.

PAARVaRDELING

Corvee: wordt verzorgd door Leo. We doen het in de fietsgroepjes.
Er moet opgeruimd worden in: de keuken
de slaapzaal
buiten
~ de eetzaal
de w.C.
Corvee wordt op kamp gemaakt.)

ki vancien: Jolanda houdt het kasboek bij. De frisdrank e.d. die de
leidiny s'avonds gebruikt wordt door hen betaald.

EeBeBal.:

Wordt verzorgd door Dimphie en Helma.




4ondagavond:+ 18,00 uur: tomatensoep
brood
fruit
Masndas + 8,00 uur: brood
melk
thee
#0230 vup; groentesoep

aardappels

erwtjes en worteltjes

varkenslapjes

appelmoes en als toetje vanille vla

—~ +18.00 uur: brood
thee
Linsdag + 8.00 uur: brood — wdl. flhee
melk '
thee
+12.30 uur: brood ~ waelh
melk
+18.00 uur: erwtensoep
aardappelen
appelmoes 5
vissticks
sla

yoghurt met vruchtjes
~oeasdag+ 8.00 uur: brood
- melk
thee
+12, 50 uur: Champignonsoep
pannekoeken
fruit
+18.00 uur: brood
thee
Donderdag+8.00 uur: brood
thee
melk
+12.350 uur: koninginnesoep
aardappels
hutspot
Vverse worst

appelmoes
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& 18 00 yurs:

Na 1edere maaltijd ¢ o » v e el
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8.00 nur:

Zod0-hurd

brood
thee
brood
thee
melk
brood
thee
friet
worst
appelmoes
ijs
1111




‘ONDAG § JULI

Vertrek kamp 1984 naar Diessen. We vertrekken op het dorpsplein
om + 10.00 uur in 5 groepen., Er zin verschillende pauze's. De

route is als volgt:

l'e sroepjes zin als volgt inmedeeld:
leidine: Helma en Leo

welpen:= Eric van Sels

-~ Henry Willems
- Marinet Habraken
- BEllen Smits

- Harm van Dommelen

t2idinr: Marie-Josée en Helmie

welpen:- Hans Kennis

- sonja de Louwere

- Karin van Herk
~ Gert-Jan Bogaarts

- Marion Intven

4 )
leiding: Corine en Mario
wel pen:~ Geert Geerts

- Rian van Herk

- Daan SBweegers

- Natasja Antonis

- Ilse Meulenbroeks

- nster van de Mevden




4)

leiding: Dimphie

welpen:— Roland Keeris

- Patricia Antonis

- Pim Smits

- Marieke Brom

-~ Bas Geerts

- Marleen de Beyer

l) )

leiding: Jolanda

welpen:- Jessica Willems

- Wil Intven

~ Joost van de Wijdeven

- Mirian Goovers
- Btefan Bosch

Aankomst in Diessen + 15.00 uur. De welpen krijzen de tijd de slaap-

zaal en eetruimte in te richten en gelegenheid tot verkenning van

de boerderij en omgeving.

18.00 uur:
18, 90-uars
19.00 uur:
20,00 uur:

24,00 uur:

avondeten
corvee
kampopening
enkele balspelen zoals dobbelbal

trefbal

voetbal enz..
Het griezelthema wordt geintroduceerd.
Alle kinderen zitten buiten in een kring waaromheen
enkele fakkels staan. De duivel komt plotseling in de
kring staan (Dimphie) en deze kondigt aan dat er donder=-
dagavond geen normale welp meer rond mag lopen; ze moeten

allemaal als griezel verkleed zin

p.s. Voor het griezelfestijn kunnen we lampionnen maken van b.v.

-lege plastic melkflessen

—theelichtjes in jampotten enz..




orzens worden groepjes gemaakt voor et ezelfestijn. De groep-
Jes schrijven ideeen op over hun kleding en eventuele maskers ed. sg.
iezelspullen werkern.

Als ze nog tijd over hebben ku..nen ze aan hun gri
idurgs is er levend ganzenbord waarin devolzende richtlﬁnen:

~'let gunzenbord hangt op een centrale plazts in ‘e boerderi].

- ¢ opdrachten/spelen zijn verspreidt over het terrein.

-'iel spel wordt gespeeld in groepjes van 4 kinderen,

~-Tedere groep begint op een bepaald nummer en gpeelt tot het weer
terug is bi] dat nummer(moet precies op het start:uwmmer eindigen)
~Startiplanteens 1,7;14,21,28,35,42,49,56,63,

~let aantal gegooide ogen mag het groepje vooruit en moet dan de

an.

piracht zoed uitvoeren om weer verder te mogen ge

-I3 er al een groepje op een nu.uier en dan druk bezig met de opdracht,
et er oprieuw gegooid worden.
~Donkopdrachten hoeven maar 1 keer uitgevoerd te wordenjdoe-opdrachten

pnecrdere malen,

T 1 2 s = ~ . e A e y e e m £
cder croepje krijgt een speelkaart mee met daaro) de nummers 1 t/m €3

%)

i s

2t lort een aanduiding vaa de opdracut. [ierop wordt aangekruist we

1

e ondraciht goed gedaan is en oe ver het groepje is.

i {«J

-Or is 1 centrale spelleider die de groepjes bijl:oudt op het grote
3is

cunzenbord. De andere leiding assisteert 'bij de verschillende opdraci:len
cotilroleeri deze.

-41s een opdracht fout is of niet volledig uitgevoerd zet de centrale

apelielder het groepje bij volledig foul 3 plastsen terug wisselend tot

1 plasts terug.

b2 048

4

1) achriyf 5 woorden waar het wourdje een in voorkomt b.v.: teen

nateriaal: pen + blasdjes
?2) gooi wet een dobbelsteen in zo min nogelijk beurten precies 36.
om je er niet op uit begia je opnieuw. Om beurten gooien.
walb-riaal: grote dobbelsteen
3) bliklen gooien: Tedere speler moet de toren van 10 bliklen omgoolen=-
van Jde tafel af. Ieder mag zoveel kereu gocien als nodig is
materiaal: 10 blikken
tafel
3 balletjes
) Dallounenestafette:nr 1 van hetl

L

zroepje loopt naar de overkant van
3 >} = % i - g iz [RGB 1 I oyt i b mesia) o S ') o
2t pardour,blaast een ballon op en loopt terug nuar nr.2. Nr.2 trapt
- b T & i o 4+ 3y e v:‘ R s 4, e o>y 1 3N STy
ballon stuk en loopt dan naar de overkant engm. fed mcet 1 keer lopen.

1 amwinavEs s a0 halTen




%) Gans: 2 plaatsen vooruit
£) Brug: een openstaande brug wat betekent; 1 beurt overslaan.Nadat

twee groepjes gegooid hebben maz het groepie weer starten.
7) Cpijker slaan: ieder moet 1 spijker helessal rec t in het hout slaan.

.

Als lLiet scheef gaat opnieuw beginnen.
wateriwal: pot et spijkers

2 hamers

blok hout
3) luciferspelletje: Je mag 3 lucifers verplaatsen om de vis nasr
reciils te laten zwemmen. ITeder probeer! het. Als één het lukt is de
opdracht Joved.
wteriaal: tekening
7) Touw knopen: maak zo snel mogelijk van de kleine stukjes touw ééu
lung touw van 3 meter
‘ateriual: stukjes touw

meetlat
i0) rebus oplossen

11) ballon prikken:1 welp staat geblindoekt in eer Lring.lierin ligt
ook een opgehlazen ballon. De andoren miften asan d¢ rand van de kring
en geven uanwijzingen aan de geblimddoekte welp. Als de ballon kapot
iz i3 de opdracht goed.
atoriaanl: ballonnen
blinddoek
grote plaats voor de kring
12) voornamen: schrijf 5 meisjesnamens mot eeun 17 of en 5 Joi:gensnamen
ot een M

‘atoriaal: papier

I
en
13} slenije verleggen.leder moet op de plankjes et parccur afleggen

ils Je op ue grond koat begla je opuieuw

‘wteriaal: plankjes
parcour

& s

4) zans: 2 plaatsen vooruit.
15) raacdsels oplossen

:welk dier is ook een ' ledingstuk
.wellbe rioot eet je niet?

C.op wellke stoel 2a je niet zitten?

d.anan welke boom witten gevn hladeren?
F I

ke 2uts wordt sist opgezet

an- regletnd




Ay de allma (3 (5 ¥ 3 4 . iy IR . A
paak et elkaar een wittc pluizige ERNnS.

rianls tekenpapier
watten/ w.c.paier
schaar
potloden

A& )

~Y bal doorgeven: aciter elksar _san staadiballetje onder de kin vau

3

4

cerste, Uegde c‘_,(:)l:.‘.t het bHalliet & door dhir d& th:‘\..Ae,t_}OL cnder de kin

t 2o lang tot het einde wvan net purcour : % 3 meter
wieeiaald Klein balietje

1 ) cunssmoedsr gans heeft kindjes gekregen:Teest! 3 plaastsen vooruit.

ern

Y lerber ot ocer komt Lezock din 4. crberzs Zorg voor een gleasje drinken!
sboriaaly keakentleiding
) Uitbeelden. JIedei beeldt het beroep uit dat op z'n kaartje stuat.

uuacrern moeten saden. De beroepen ziut
. wmebaclaar
= ARIIGRESES
Yo AN LOCouUreur

< Bdhonaaeidagpecialiste

[ DTl S0 B Lyra W P 2 de overkant -n bhluasy
o

vt de sireep vol ds ampf med dolLrgaan.
aberiual: ristjes
(aiaat)beker
20) .auk een gana! zelf bepalen low. Loaut wel kheureu door eeuw leiding.
23) pubs:licluas zwembt de jaus de verkeerd: nunlt uitjteruy caar 10

s\
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e
ie er stuwn, ze muveten er dus oubeen zitten.
ateriaal: rinzen

flesjes
6% toren bouwen van plastic belerljec cu blerviltjes. Re Loren moet
Liwn beaertjes hoog 2zl
abuei laul: bekertjes

blervilt jes
~G) vobbelstenen: Eea groepslid mag wet 2 doblLelsten gooien. Als hi
) eouit nug de groep 9 plaatsen vo..ouil anders 9 pluautsen terug.
wiberiaal: 2 dobwelstenen

RS IR AT IS TY v sk
BpPaghiel ‘,Uy(n‘.‘:pt EODETL.
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ey .. . 5 F o s » . N
27) sapiker poepen: ieder piogl een keor
sberigals 1 flesje

1 touwije uiet spijiiuz

., ploatsuaceniwelke piualsat .oi Juaiih Op Lu VOLS

et wat r in. aAlLS ot elex
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aleriaal: vel metl plastgnamentpapier en pen
wplossing: Amsterdam

Dicssen

ilvarenbeck

Groningen

Kindhoveil

29) hardlopen rond de boerderij;om beurten starten
0) wurdappcelrace: aardappel op een lepel-hindernishasn afleggen.Zir
e :‘ L (T U..i.'LQ; g" 3 I‘L.
zieriaal: lepel
aardappel
fdindernisbaan
1 A 2 T Z o £ 2 ¥ ) e R et S I RO L8 B T,
st R e S5 ig er één in de pui eved .. Cil WLT NaTuUIridgs  aver auurt

) Guas: noyg zeibkrat van het valle. in de put mcet deze afgedroogd
witden.iutie sponzen ultweidigen totdut er eéea lilter water in deg euwumerx
abecieale emuers water+sponzen.

;30 Loe heten ze? Scurijf de wa.en op van deze beionde sederlanders.
uterianl: pen en papier.

34) Jquc;j'vaii het jaar raden. Je mag er dole misseri.

SLe il pﬁlt;osoorﬂ

Rirs oY 1
(o=

5

Jiy soel schieten: i.der moet 2 keer iu uadt doel goscacten ebhen.
5, 2o vaek schoppen &8ls ne ig is.leddisag 48 de keeper
wihe, daals  dgel
voetbal
wourd tekenen: Op verschiliende kaartjes stuat vcein woord.Ben
sl D
soeten raden wat et is. Als :et geraden is krijgt de voligende welp
e maartlie.
ateriaal: tekenpapier
stiften
keartjes mebs: wmoter,glijbaan,draaimolen,bikini,koekepan,kerst
9) Texkende Hederlanders: .oc neten ze?
Aaverival: pen en pepier,
io) Lkract schieuren: ieder scheurt een _ans uil de kraunt asan één stuk.
.ialng beocordeelt de genzen.Materiaugl: XKrauien,
i) Wi.tervertrek: de janzen vertrekken unsar et zonnige zuiden.
Leprug naar 14.
i

#42) Ajg.vss Do gans ragkt ve.gtrikt in de bouwen en verwondt zich,lisar

i i e et 4+ e TS U B e ] r 1 Ve b ooy
“ .k .L/. ALl dt} L\.L.u.eﬂ. Ariey Hf.','{: w Vol Lass e A S T i SR 4 nA‘.ta«-Co-svaﬁ-,f

i-iaal: E.H.B.O. koffer

o N

o) Yijltje/Palletje gooien. Guui tesaneu mans oa beurten tot 507 puiten

i een kaartje en gaat dat woord tekeunen,zonder praten. Andereu

-

E’

£ e’
v s gy d» - Fni-‘. g ‘;;l" ] e bassereor v Payran vy lever W - £3 e (o
SEWES § S043 ede 8 ULL - gefiB i Lis pasoerer varon wwaee hJ.O\,.l g8 weel verdel.

) Guns: Teest; er zin kieiue gans,es gSegeiva dauronm 3 plaatscea voceruait,

C



13) erwt zuigen:: ieder moet 5 erwten overbreugenj;om beurten
Materiaal: rietjes
erwten

2

44) Fringbal: Groepje gaat in een kring stasnjde leidster in het midden,
e welpen staan met de handen op de rug en deze mogen alleen tevoor-
senn komen als ze de bal toegeworpen Liijgen. Speeltijd 10 minuten.,
«teriasal: bal
45) Gens: ja ganzen worden ook verliefd. Yaak een liefdesliedje met
je ‘rocp en zing het voor een leiding.Als het goed is; extra bonus-
3 plaatsen vooruit.
46) Puzzel maken: om beurten,anderen mogen niet kijken
ateriaal: puzzel.
47)snoepje happen in een emmer water.Teder moet een snoepje happen uit
de enuer.In de emmer zit iedere keer .aar 1 snoepje.
Tateriaal: emmer water
s..o0epjes
48) kaatsballen: ieder moet 1 minuut met twee ballen tegen de muur
werpen en opvangen natuurliik
ater nwal: 2 kleine balletjes
horloge van iemand

49) rebus oplossen

o

50)Eroedtijd:Je mag mceder gans niet storen bij wet broeden. Ga terug naar
20;misschien zijn ze dan uitg:broed
1) blikgooien: ieder mag 3 keer gocuien-het aantal omgegooide blikken
tellen en dan zo verder gaan tot 100 bliklen omgeroold ziin. Na ieder
keer wel de toren van 10 bhlik en opbouwe:
ateriaal: 10 blikken

balletjes

pen en papier,

in de pgevangenis.'ele spelronde overslasain.
S3) Tobbelstenen mim één welp mag gooien. Als deze 9 gooit 9 wvooruit
9 terug.
“4) Gang heeft een goede dag: 2 plaatsen vooruit.
55) liedje z'ngen: Groepje zingt een liedje en dat wordt door een
leiding opgenomen. lLaten horen aan de centrale spelleider.
aterisal: cassetterecorder
band e
556) Vo ruamen: sclriif 5 meisiesnanen op met een h en 5 Jongensnewen metl
een h. iateriaal: pen en papier.
§7) Konoop maken.Maak wel je groepje een kring eu kruip dan in gen knoup.

sein leiding moet de kucop losmakenzgeen nanden losialed.




L) Dood: onze gans is dood. EZr zit niks anders dan opnieuw te beginnen
nunmer 1.
59) Le gans slaaspt. llaak een toneelstukje rond het slapen. Voor eén
;oed toneelstukje een bonus van 3 plaatsen vooruit. Bij aiks doen 1
plaals terug.
6H0) Woord zoeken, op het vel staan 10 woorden die in twee stukjes
vordeeld zijn. Welke woorden zijn het.
‘ateriaal: pen en papier

vel met de woorden: auto-weg; slaap-muts; wijn-glas; ijs-co;
cas-ring;- koel-kast; ganzen-bord; fiets-tas; dieren-arts; kaas-schaaf.
©61) frisby werpen.Overgooien uaar elkaar; leder moet 3 keer gevanfen
lwebben. liaterilaal: frisby
~2) Waterlopen: plankje op het hocfd met daarop een bekertje water wat
e unaar de overkant brengt.Aan de overka.t staat een beker die vol moet,
‘ateriaal: plankje

plagtic bekertje

emwmer water.
63) Canzen hebben honger: ga in de keuken een lekirere zelf_emaakte be-
schuit eten., Na 10 mnin. mag je verder.

VATERTALTNLIJST LEVEND CANZENBORD:

-iroot ganzenbord -dobbelstenen kleine en grote
-spelden(voor de vlaggetjes) -lepel en aardappel
-penne/stiften/potloden emuers

-papier/tekenpapier ~gponzen

-10 blikken -pijltjesbord + pijltjes

-5 teimisballen ~-voetbal

-ballonnen ~kranten

-spijkers ~erwten(split)

-hamner -cassetterecorder + bandje
-dik stuk hout ~puzzel

-kleine stukjes touw (pakl'entouw) -snoepjes
-t eedoek ~frisby
~-plaik jes -beschuiten
-watten/ w.c. papier
-zclhiaar
-plak-
~-rieljes
-ringen(werp)

E

-plastic bekertjes + 100

~bierviltjes




G AAKTE “ATERTALEN:

4al% e

~vel met luciferspelleije nr.8

~-vel et dagen van net jaar nr. 34

~-rebus nr.10

N edd
~-ruadvels oplossen nr.1%
-plactsnanen nr, 28

R e T
]

ckende Nederlanders nr. 31

nr.39 i
-puzzel nr.46

-woordeu gesplitst ép vel nr. 60
AANTDAGAVOKRD:
1

N GATTITROPIIN s
AATENRRSTTIN .
sponsvangen: Tussen 2 bomen hangt een groot stuk zwart plastic. Er zijn
twee groepen. De ene groep zijn de gociers. Deze ooien natte sponsen
over. De andere parti] vangt en probeert in de speeltijd zoveel mogelij:
wber uit de CEVANGEN sponzen te krijgen. Spoazen worden onder het
plastic teruggegooid.

1°3jd ig 20 minuten.
regels:-alleen gevangen sponzen wmogen uitgewrongen worden
-de goolers moeten voor volle

emuers walter zorgen,

S
Vioh LSS

beker omgzooien:

Br is een .inderanisbaan uitgezet die met z'n tweeén
. wordt gelopen.¥én welp zit op de rug van de ander met in de haund een
;

houder met daarop ?et volle bekertje water. '

g
4

De

andere z zitten aan weerszijde verspreidt langs de kantlijn met balletjes
2’ mogen proberen het bekertje om te gocien. De loopgroep moet zoveel
mocelijk water overbreugen. Aan het eind van de hindernisbsan mogen ze
eruglopen en gaat het volgende paar vean start.

Ccehets speelveld: ¥

S X oak ZO@asiancAer s
RS » b s s
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X
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speeltijd: 20 sinuten
regels: -de tegenparti] wag niet in nei veld komen.Blijft het balletje

liggen in de hindernisbaan ..ocet dit blijven liggen totdat

(S5

L

een nieuw paar start.
-Valt hetv bekertje gaat een nieuw paasr van start.
ve wordt er gespeeld?

vier groepen

SPONSVANEERS | SPONSCOOIERD  |WATERLOPER  [LIATERGCOIEN
i R | ;
RONIOE ! .
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‘mgsen ronde 2 en 3 PAUZE,
da afloocp van iedere roande de liters water van ® iedere groep in de

emmers rnoteren.In dezelfde schema's als het ronde gchiema,




LYCSDAG 1% JULT:

-‘We houden een fietstocht van + 30km. met cevolgende opdrachten voor

vnderweg:

x Noem zoveel mogelilk bosdieren:

x VWelke dieren,planten en bomen heb je onderweg gezien?

¥ Versier onderweg één

Jeze opdraciiten worden
1

-..ans Kennis

~

-.onja de Louwere
-loland Keeris
~Rian van lerk
-Lric van Selst

P

+ égiz leiding

7y

~Teert Geerts
-Cert-Tan Togaarss
- .atasja Antonis
~%llen Smits
-"1riam Goovers

, - - -
2én ieiding

~Yarin va. Herk

-Igter v.d. Meyden
~Tarleen -
~“enyy Willems

iwWee LelLAlhDg.

van de fietsen

in de volgende groepen gedaan:

2)

Daan Sweee.s
Jessica Willems

Patricia Anfonis

11118

r'd . ) -
v Faddan
en Lieiding

Marinet Habraken
Maricke Prom
Marion Intven
Harm van Dommelen
Pim Smits

Ilse Meulenbrocks
Stefan Rosch

s 7 s %
een leiding

met bladeren,bloemen enz...
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¥ 13 n
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uier
vogel
sprongen

kam

zet bi] alles wat

" n
" i
" "

'«. aankomst op landgoed 'de baast'

oasn we picknicke

@

Il.

picknick is er een opdrachl ana.aelijk:

bij koe hoort, een kruisje (X)
" he®t " , een rondje 0)
" kangoeroe", een sgtippellijn (--)

" "

2

kip

een vierksut e ( )

Ook tijdens

buidel horens hoomstam etend
kaas gewel vlekken
ei veren Australie
melk slanke 1als
‘2 de picknick doen we nog een tweetzl bogspelen:

1) MM ERJACHT
terrein : zle platte_rondje
aantal spelers : Een groep van 28 kinderen, waurvan een viertal spelers
zich in het bos moeten verstoppeni{niet in de bomen)
Lelverloop : De 4 spelers zijn veoorzien van briefjes genummnerd van
1 t/m 28. Iedere speler gen aparte kleur; geel,groen,
rood of blauw. ’
De eergte van de zoekende spelers die hen ontdekt heeft,
krijgt briefje 28 caz..Wie heeft na ca. 20 minuten het
hoogste aantal punten verzameld?
let op : De spelers mogen pas nuar de eerst ontdekte speler
terug, wanneer ze alle andere verstopte spelers ook
ontdekt lLebben. et is bij de ui eindelijke puntentelling
nu zeer duidelijk te controleren of men alle verstopte
spelers Leeft gehad door het werken met gekieurde
briefjes. Kanwuzingnn douvrgeven aan andere sgpelers is
ten strengste vervoden dear dit spel indivi ueel gespeelé
wordt.
§ |
1. cee Il 3, Rocd
Pk
g o Vereld




?) DUIVSL- DRAKULA -[HIKS

speelterrein

iauak ven de deelnemers 3

/-"-\’_
suntentelling
uitwerking
Y

Voor d’'t zpel kan men een bosgebied

gebruiken van 300 x 200 meter(afhankelijk
van het aantal deelnemners en het soort
begroeiigg).
Tedere deelncuwer krijgt een lint of touw
wgaraan eern Haarbje bevestigd is,wasrmee
zij] het terrein op gaan. Hdet kaartje bepaslt
of men kan tikken of juist moet zorgen niet
getikt te worden.
De duivel juazgt op de dracula, <dracule op de
heks, de heks jaagt op de duivel. Wordt men
door de ander gelikt dan moet men het kaartje
afdoen en aan de andere geven. !l eria een
nieuw kaartje halen bij de centrale post,
waarns mei weer aec kan spelen. Dit aieuwe
kaartje kan een aunderve amanduiding bevatten
dan die welke men oorspronkelil]k had. Na ca,
15 min. verzamelen (Glnd cerste ronde)
ien kan spelen en 2,3,4 o7 nog meer ronden
van elk -+ 15 ' ming apelen,
Voor ieder veroverd kaartje 1 punt
De keartjes mmeteu leesbaar samengesteld zijn.
By} hel in ontvangst nemen van een kaartje,
ka:: men niet dour een andere speler getikti
worden, n.v. een cirkel me! een gstraal van 5m.
Wordt men getikt,alleen het eigen kaartje
afgeven,waarna met een ~ileuw haertje meg
halen. et ian eveneens als partijspel gespeeld
worden (verdient de voorkeur). Bij het ' uitdelen
van de kaartjes eerst weglopen en daarma
pas opsp+lden; anders speelt zicl alles af
roindoin de plaats van uitdelen. Er kunnen

meerdere neutrale plaatsen ingericht worden.

et s

ORACULB

HEKS
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11 JUL
e

A) teamspelen. De opbouw is in 4 groopen volgens dit schema:

Lir wordt

9.00
10.096
10.30
11.00
12.00
12530
14,00

1. kruiwagen

10-15minuten gespeeld. De wisseltijd is 51

uur:
uur:
uur:
uur:
uur:
uuar:

uur:

A-B. A-C A-D
~D R-I} E-C
uten.

»-
e
M

zitvoetbal (zoals a)
blokjes/kegelvoethal

pauze
slagbal ( je mag de bal ook gooien)
trefbal

eten

circuit in tweetallen en twee groepen per spel.

tweetallen ongeveer gelilke grootte. (evengroot ven lengte)

race; bepaalde alstand heen en terug is één punt. Ala je

~ 0p en neer bent geweest wisselen,

. de ene

Wie heeft

neemt

wate in z'n mond en gauat bij de ander op z'n rug zitten

e lopen een afstand en spugen daar hel water uil in een bak. Dan lo-
en ze terug (gewoun) en wisselen van drager.

het meeste water?

3)Tlankje lopen. Een maazl op en neer is één punt. Dit ieder om de

beurt één maal.

4)Flessen vullen: beiden mcgen tegelijk met- een bekertje water naar
de fles/emmer hollen om die te vullen. :

5)T1lokken stapelen: De een gaat op cen riets zitten en de ander met

cen blok/blik achterop. Ze fietsen een par
de blikken in stapels van 5 op de tafel. E

50 7allenwins

&én springt op de plank en de ander vangt de bal.(n0.2)

no.2 gowit de bal weer naar no.1 en no.,1 weer naar 2. Nu gooit no.2

de bal in de mand wat 1 punt betekent.

7Y 1ikken gooien. llet een tennisbal zoveel mogelijk blikken omgooien.

‘I ﬁ wend

Teder blik is 1 punt.

1 uur nodig.

he 3 e 2
Het circuif eukel uitvoeren. Terst de 1 groep + 5 min.

Dan de 2egroep + 5 min. Dan gaan ze samen dour naar het volgecnde spel.




LRIALNLIJST SPORTDAG:

2 voetballen

blokjes of kegels

4 tennisballen

glaghout

2 dozen of manden

emmers met schaalverdeling of lineaal
plankjes of stukken karton

bekers

veel blikken

tafel moet gebruikt kunnen worden
fiets

ballenwip




DONDERDAG 12 JULI:

1
8

morgens: We gaan naar de bossen om hout te sprokkelen voor het

SI

kampvuur van die avond.
Nadat we gegeten hebben op de boerderij kleden we ons
om(de welpen) in onze zelfgemaakte griezelkleding waarna
we beginnen aan de vossenjacht,
middags: De vossenjacht naar het dorp. De kinderen zitten aan elkaar

a ]

geboeid als ze op zoek gaan naar de figuren in het dorp.
De figuren hebben de sleutel van de slotjes. Iedere keer
mag &&n welp los. Als iedereen los is dan loopt men naar
een verzamelplaats waar we op elkaar wachten.

avonds : —eten

~ voorbereiding kampvuur

- + 20.00 uur aanvang kampvuur

- Teder doet ziin of haar toneelstukje of iets dergelijks

~ Leiding voert iets op '

~ De duivel is terug en beoordeelt iedereen op z'n uiterliik.
- Voor de oudere welpen is er een griezeltocht

- Griezelbal

Iedere dag wmag + 1% uur aan de kleding gewerkt worden.

MA

TERTALENLIJST GRIEZELFESTIJN:

—

fakkels -~ ketting
kranten - slotjes
behangselplak - rughy-bal
verf

kwasten

lakens

kippengaas

tang

perstouw(pakkentouw)

—-schminck

—

schuimplastic
theelichtjes

jampotten

lege plastic melkflessen
karton

Papier




