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Flam bedenken om het monster te vangen.

Het monster kam niet tegen Licht en komt  dasron allesn s avonds
tevoorschiin. We gaan s avonds naar  de visviiver en hangen alumi -
miwn  folie op en Erik de Viking jaat ondertussen  asn de andere
kamt van de vijver zitten.

Het monster  komt tevoorschiin O-ubberboot waesr 20 mensern in o sit
met draak kostuum en spuitbus en aansteker voor vaar te spugen).
Warmeer Erik het tekern geeft schiint lederesn met de
folis het licht weerkaatst. Emn het monstyer gaan lang:
Eribk dood et monster  met z2iin TWaEr . Mls breswd s 1
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ferug op de blokhat  gaan we: stvierer met zelf gebaklken fricarm-
dellen, choco drinken en matwarliik leuke spelleties.
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