Installatie/vriendjesweekend Esta’s 26 t/m 28 november 2010

Vrijdag 26 november

19:30 uur 
Verzamelen op de blokhut en bedden klaar leggen.

20:00 uur 
Dierengeluidenspel

De kinderen worden in groepen verdeeld en krijgen een lijst met dieren erop mee. De lijst moeten ze op volgorde zoeken. In de bossen zit de leiding verstopt en doet de dierengeluiden na. Welk groepje heeft als eerste de dieren gevonden?

21:00 uur 
Kind met de hoge hoed komt langs en verteld ons het verhaal over “Het kind met de hoge hoed” (zie boek van de Esta’s). 


En legt aan de kinderen uit wat er tijdens een installatie gebeurd en wat de insignes betekenen. 

22:00 uur
Kampvuur, frikadel bakken en kampvuur spelletjes


Ik neem op vakantie en neem mee.



Chinees tellen



Planeet waar 1 letter ontbreekt



Black magic



Liedjes zingen



Yellen

23:00 uur 
Naar bed
Zaterdag 27 november

8:00 uur 
Opstaan, ontbijten en corvee

10:00 uur
We gaan te voet via het bos naar het dorp.
In het dorp word de groep in 4 gedeeld. Iedere groep krijgt een foto mee met daarop een opdracht. Ze moeten naar de plek waar de foto is gemaakt en de opdracht daar uitvoeren. Is de opdracht uitgevoerd dan moeten ze weer terug naar de centrale post (kiosk) en dan krijgen ze de volgende opdracht. Welk groepje heeft als eerste alle opdrachten uitgevoerd.

Ze krijgen een kaartje mee, waar het gebied af is getekend waar ze binnen moeten blijven.

Opdracht 1:

Zoek bij de sporthal een tennisbal

Opdracht 2:

Zoek op het schoolplein een knikker

Opdracht 3:

Zoek bij het Gildeterrein 10 kogeltjes

Opdracht 4:

Zoek het rooie buukske bij het bankske

Opdracht 5: (Rietstek)
Bel in deze buurt aan en vraag om een ei.

Opdracht 6: 

Hoe laat rijd de bus rond 10 uur van Riethoven naar Eindhoven

Opdracht 7: (Spar)
Koop hier wat er op je lijstje staat;

meel, poedersuiker, eieren, melk, stroop, bakboter, appels, bananen
Einde spel weer terug naar de blokhut lopen via het bos.

12:30 uur
Lunchen en corvee

14:00 uur
Om te kijken of ze alles van het verhaal weten gaan we een spel doen.


Er is een grote dobbelsteen met afbeeldingen van het Esta verhaal; Kind met de hoge hoed (spelletje), Hilde Rozemarijn (spel met kleding) , Deng Poe ha (spelletje met eten), Jeroentje (scouting technieken), stad Pals (hints en picture), het geheimzinnige huis (vragen).


Om de beurt gooit een groep met de dobbelsteen. De afbeelding die naar boven ligt bepaald wat de opdracht is. Alle groepen kunnen aan de spel ronde meedoen. Is de opdracht goed uitgevoerd, dan krijgen de groepjes 1 chocolademunt. Welk groepje verdient de meeste chocolademunten?

Kind met de hoge hoed;

1. Beschuiten en fluiten, welke groep is als eerste klaar?

2. Spijker slaan

3. 10 dennenappels zoeken

4. Touwtrekken

5. Schoen zoeken; alle kinderen moeten 1 schoen uittrekken, de leiding verstopt die in de blokhut. Welke groep heeft als eerste de schoenen weer compleet

6. Zo lang mogelijk op 1 been staan

Hilde Rozemarijn:

1. Welk groepje heeft de meeste kleding over elkaar aan. (1 persoon)

2. Welk groepje heeft als eerste de schoenen verkeerd om aan?

3. Maak een zo lang mogelijke lijn met de kleding die je aan hebt.

4. Schmink bij alle kinderen in je groep een rode neus.

5. Snoephappen met een pet op. Bind om de pet of hoed een touw en knoop er een snoepje aan. De kinderen moeten proberen het snoepje eraf te happen. (1 persoon  per groep)

6. Maak in 5 minuten tijd een mooi hoedje van papier.

Deng Poe ha:

1. Spaghetti knopen

2. Suikerklont stapelen

3. snoep happen uit bak water en dan uit de meel.

4. 1 persoon per groep mag proberen zoveel mogelijk pepernoten in de mond stoppen. 

5. voelspel

6. Met chinese stokjes watjes naar de overkant brengen

Jeroentje:
1. Leg de platteknoop


2. Zo snel mogelijk een vuurtje maken met magnesiumsticks en watten

3. Maak in 5 minuten tijd met satéprikkers en erwten een zo hoog mogelijke toren.

4. Teken het scouting teken.

5. bliklopen

16:30 uur
Pannenkoeken bakken en eten en corvee


Gasstellen uit het magazijn.

19:00 uur

